BIiLGIiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI DERS MUFREDATI

BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU

- YOK Tanimli Dersler - Universite/TBMYO Taniml1 Dersler - Program Tanimli Dersler

1. SINIF GUZ YARIYILI

Dersin - Zorunlu Yerel
Kodu Dersin Ad1 / | Kredisi AKTS
Secmeli
TURK101 | TURK DILI-I* Zorunlu (2-0)2 2
YDBIi101 |INGILIZCE-I* Zorunlu (2-0)2 2
GOS ... |ORTAK SECMELI* Secmeli | Kredisiz 1
TDP101 | TOPLUMSAL DUYARLILIK PROJESI-I* | Zorunlu | (1-0)1 1
BLG111 | ALGORITMA VE PROGRAMLAMA Zorunlu | (2-1)3 3
BLG113 |BLOK TABANLI PROGRAMLAMA Zorunlu | (2-1)3 3
BLG115 |iSTEMCI TARAFI WEB PROGRAMLAMA | Zorunlu | (3-0)3 3
BLG117 ' NESNEL TABANLI PROGRAMLAMA Zorunlu | (3-0)3 4
BLG119 |VERI TABANI Zorunlu | (3-0)3 3
BLG121 |WEB TASARIMININ TEMELLERI Zorunlu | (3-0)3 3
BLG... |[SECMELI secmeli 2 2
TBS.... Se¢meli 2 3
Ders Yiikii Toplami 22 24
Toplam 27 30
1. SINIF BAHAR YARIYILI
Kodu Dersin Ads Seqmeti | Kredisi | AKTS
TURK102 | TURK DILI-II* Zorunlu (2-0)2 2
YDBIi102 |INGILIZCE-1I* Zorunlu (2-0)2 2
GME100 |GENEL VE MESLEKI ETiK* Zorunlu (2-0)2 2
TDP102 | TOPLUMSAL DUYARLILIK PROJESI-II* | Zorunlu (1-2)2 2
KRY100 |KARIYER PLANLAMA* Zorunlu (0-2)1 1
BLG110 |UC BOYUTLU CEVRIMICI CiziM Zorunlu (1-1)2 2
BLG112 | GORSEL PROGRAMLAMA Zorunlu (3-0)3 3
BLG114 |INTERNET PROGRAMCILIGI-I Zorunlu (3-0)3 3
ROBOTIK ve BLOK TABANLI Zorunlu
BLG116 |PROGRAMLAMA (1-1)2 2
BLG118 Igggglgzl\;fARalz\lNEB Zorunlu (3-0)3 3
BLG120 |VERI YAPILARI Zorunlu (2-1)3 4
BLG... |SECMELI segmeli 2 2
TBS... |SECMELI Se¢meli 2 2
Ders Yiikii Toplami 20 21
Toplam 29 30

*Ders yiikiine dahil degildir.




2. SINIF GUZ YARIYILI

Yodu Dersin Ad Seqmett | Kredsi | AKTS
AliT201 | ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI-I* | Zorunlu | (2-0)2 2
BLG211 | GRAFIK VE ANIMASYON-I Zorunlu | (2-0)2 3
BLG213 | INTERNET PROGRAMCILIGI-I Zorunlu | (2-0)2 3
BLG215 | MOBIL UYGULAMA GELISTIRME-I Zorunlu | (3-0)3 4
BLG217 | OYUN PROGRAMLAMA-I Zorunlu | (2-1)3 3
BLG219 | BLOK TABANLI MOBIL PROGRAMLAMA Zorunlu | (2-0)2 3
BLG221 | SUNUCU TARAFI WEB PROGRAMLAMA-II | Zorunlu | (2-0)2 3
BLG223 | MAKRO PROGRAMLAMA Zorunlu | (2-0)2 3
BLG... |SECMELI Se¢meli 6 6
Ders Yiikii Toplam 22 28
Toplam 24 30

2. SINIF BAHAR YARIYILI

o ot | e | ATS
AliT202 [ ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI-II* | Zorunlu | (2-0)2 2
BLG299 | BITIRME PROJESI Zorunlu | (0-2)1 2
BLG214 | GOMULU SISTEMLER Zorunlu | (3-0)3 3
BLG216 | GRAFIK VE ANIMASYON-II Zorunlu | (3-0)3 3
BLG218 | MOBIL UYGULAMA GELISTIRME-II Zorunlu | (3-0)3 3
BLG220 | OYUN PROGRAMLAMA-II Zorunlu | (2-1)3 3
BLG222 | YAPAY ZEKAYA GIRIS Zorunlu | (3-0)3 4
BLG... |SECMELI Secmeli 6 6
Se¢meli Kredisiz 4
Ders Yiikii Toplamm 22 24
Toplam 24 30

*Ders yiikiine dahil degildir.




BILGiISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI

SECMELIi DERSLER
?g;ilj‘ Dersin Adi Ker;eilsi AKTS
BLG001 |YAZILIM KURULUM VE YONETIMIi (1-1)2 2
BLG002 |AG TEMELLERI (1-1)2 2
BLG005 |MESLEKI MATEMATIK (3-1)4 4
BLG006 |BILGISAYAR DONANIMI (1-1)2 2
BLG007 |DELPHI PROGRAMLAMA-I (3-1)4 4
BLG008 |MIKRODENETLEYICILER (3-1)4 4
BLG010 |DELPHI PROGRAMLAMA-II (3-1)4 4
BLGO011 |SUNUCU ISLETIM SISTEMLERI (3-1)4 4
BLG014 |MOBIL PROGRAMLAMA (1-1)2 2
BLG018 |BILISIM HUKUKU (2-0)2 2
BLG019 |E-TICARET (2-0)2 2
BLG030 |SIBER GUVENLIK (3-1)4 4
BLG020 |MATEMATIKSEL PROGRAMLAMA (2-0)2 2
BLGo21 | UC BOYUTLU KARAKTER (4-0)4 4

MODELLEME




BIiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
DERS ICERIKLERI VE KREDILERI

BLG111 Algoritma Programlama

(2-1)3 AKTS:3
Algoritma, akis diyagrami, programlama araglari,
degiskenler ve sabit, giris-cikis islemleri,
operatorler, karar yapilari, dongii kontrolleri, tek
boyutlu diziler, ¢ok boyutlu diziler, alt
programlar, kendini ¢agiran fonksiyonlar,
isaretciler, dosyalama iglemleri.

BLG113 Blok Tabanh Programlama

(2-1)3 AKTS:3
Blok tabanli programlama arayiizl, karakterler,
kostlimler, gortinim, kalem kullanimi, sahne,
kuklalarin hareketi, seslendirme, yazi boklari,
degisken boklari, operatorler, kontrol boklari,
dongl boklari, fonksiyon bloklari, algilama
boklari, boklarin ice ice, arka arkaya siralanisi,
proje paylasimi.

BLG115 istemci Tarafi Web Programlama
(3-0)3 AKTS:3

Istemci tarafi betik programlama dili arayiizii,
editor kurulumu, html etiketleri, etiket segiciler,
cikt1 islemleri, stil sablonlari, nesne tanimlama,
degiskenler, operatorler, Karar Yapilari, Dongii
Kontrolleri, diziler, fonksiyonlar, ok
fonksiyonlari. Hazir betik dili kiitiiphanelerinin
kullanima.

BLG117 Nesne Tabanh Programlama

(3-0)3 AKTS:4
Nesne yonelimli programlama kavramlarina
giris, Birlesik Modelleme Dili, Nesneyle ilgili
temel kavramlar, Nesneler, smmflar, alanlar,
metotlar, kurucular, Erisim Degistiriciler,
Ozellikler, Kalittim, kutulama, Cok bicimlilik,
Soyutlama, Arayiizii, Numaralandirma, Diziler,
Koleksiyonlar, operatére asiri-yiikleme, gorse
nesnelerin kullanima. Formlar sinifi
uygulamalari.

BLG119 Veri Tabam

(3-0)3 AKTS:3
Veritabani sistemleri genel yapist ve 6zellikleri,
temel  veritabam1  kavramlari, veritabani
yazilimlari, veri modelleri (ag, hiyerarsik, nesnel,
iliskisel), ER modeli, iligkisel wveri tabam
tasarimi, tablolar, iliskiler, anahtarlar. SQL
yapisal sorgulama diline giris, temel SQL
komutlari, SQL’de kullanilan veri tipleri. SQL
kurulumu ve kullanimi, veritabani olusturma,
tablo olugturma, tablo gilincelleme, var olan
veritabanini silme, var olan tabloyu silme. SQL
komutlar ile tabloya kayit ekleme, giincelleme,
silme ve temel sorgulama islemleri. SQL
komutlart kullanarak grup olusturma ve tablolar
arasinda  baglanti  olusturma  islemlerini
kapsamaktadir.

BLG121 Web Tasarimimin Temelleri

(3-0)3 AKTS:3
Internet ve web tanimlari, Html temel etiketleri,
Metin  ve goOrinim etiketleri, baglantilar
olusturma, tablo islemleri, formlar, cerceveler,
¢oklu ortam araglari, stil sablonu temelleri, nesne
seciciler, stil sablonu 6zellikleri, stil sablonu
meni iglemleri

BLG110 U¢ Boyutlu Cevrimici Cizim

(1-1)2 AKTS:2
Uc boyutlu programlama arayiizii, g¢alisma
diizlemi ve oOzellikleri, temel sekiller, dondiirme
komutu, ¢ogaltma komutu, hizalama komutu,
ayna komutu, i¢ce ve disa aktarma komutlari, kod
bloklari, sensorler, devre ¢izimleri, devre
simiilasyonu, ti¢ boyutlu yazici ayari, tasarimi {ig
boyutlu yazicidan ¢ikartmak.

BLG112 Gorsel Programlama
(4-0)4 AKTS:4

Gorsel programlama editdrii kurma ve programin
ayarlarin1 yapma. Formlar ve 6zellikleri, standart
nesneler, giris ve mesaj pencereleri, diyalog
pencereleri, gelismis nesneler, Operatorler,
fonksiyonlar, karar yapilari ve dongiiler, diziler,
grafik ve raporlama uygulamalart.



BLG114 internet Programcihigi I

(3-0)3 AKTS:3
Uygulama yazilimlarmi Kkurulumu ve testi,
degiskenler ve sabitler, operatorler, karar kontrol
yapilari, dongii kontrol yapilari, kullanici taniml
fonksiyonlar, hazir fonksiyonlar, diziler ve
nesneler, dosyalama islemleri, WEB form
uygulamalari, sayfalar arast veri aktarim
yontemleri, Veritabani islemleri, XML ve WEB
servisleri

BLG116 Robotik ve Blok Tabanh
Programlama

(1-1)2 AKTS:2
Devre kartlar1 ve robotik programlamaya giris,
blok tabanli programlama ile devrenin
programlanmasi, kod blogu arayiizii, aygitlar,
pin; seri port, veri, sensor, olaylar, kontrol,
islemler ve degisken bloklari, boklarin siralanisi,
devre projeleri ve proje paylasimi.

BLG118 Sunucu Tarafi Web Programlama-|
(3-0)3 AKTS:3
Sunucu tarafinda ¢alisan uygulamasi gelistirme
araylizii, oturum nesnesi, istek ve cevap
Nesneleri, Hata Yakalama, diizenli ifadeler, arag

kutusu  kontrolleri, form  gonderme/alma
yontemleri, dosyalama, veri tabani islemleri,
XML ve WEB servisleri.

BLG120 Veri Yapilar

(2-1)3 AKTS:4
Veri yapilarinin bir programlama ortaminda
tamimlanmasi, soyut veri tipi tamimlama ve
kullanma, diziler, isaretciler ve dinamik bellek
kullanimi, listeler ve baglh listeler, yiginlar,
kuyruklar, algoritmalari, aga¢ veri modeli, grafik
veri modeli

BLG211 Grafik ve Animasyon -I

(2-0)2 AKTS:3
Gorilintii diizenleme iglemleri, metin diizenleme
ve katman iglemleri, web araglari, animasyon
hazirlama ve dosya aktarim iglemleri.

BLG213 internet Programciligi-11

(2-0)2 AKTS:3
WEB sunucularinda veri tabani baglantilari, Nesne
kullanimi, web uygulama iskeletleri, Veri Aktarim
Kitiiphaneleri, Dosyalama, Grafik Fonksiyonlart,
Eposta, Baglik fonksiyonu, XML kullanimi, Web
Servisleri

BLG215 Mobil Uygulama Gelistirme-|
(3-0)3 AKTS:4

Mobil igletim sistemi, derleyiciler, XML,
Uygulama  bilesenleri, Kullanici  arayiizii,
veritaban1  kullanarak mobil cihazlar i¢in

uygulama gelistirme, sensorler, harita kullanimi

BLG217 Oyun Programlama-I
(2-1)3 AKTS:3

Oyun programi motoru kurulumu, programlama
araylize, kodlamaya girig, oyun nesneleri, sahne,
vektorler, kiitle ¢ekim, kuvvet, siirtiinme,
carpigsma tespit metodlari, materyal kullanimu,
temel fizik kurallari, kameralar ve 1siklandirma,
karakter animasyonu.

BL G219 Blok Tabanh Mobil Programlama
(2-0)2 AKTS:3
Blok tabanli mobil programlama ara yiizi;
degisken, diziler, Kkarsilastirma ve dongi
komutlari, fonksiyon kullanimi, mobil cihaz
sensorlerinin programlanmasi, ses ve goriintiyi
tanima, internet, veritaban1 programlarinin
kullanimi, programin cihazlara yiiklenmesi,

BLG?221 Sunucu Tarafi Web Programlama-I1|
(2-0)2 AKTS:3
Kullanici kontrol stilleri, temalar, sablon sayfalar,
veri tabani kontrolleri ve uygulamasi, veri
tizerinde  c¢alismak,  oturum  Kontrolleri,
uygulamalarinin sunucuya aktarilmasi.

BLG223 Makro Programlama
(2-0)2 AKTS:3

Macro programlari ara yiizli, makroyu
diizenleme, proje penceresi, veri giris Kutusu,
degiskenler, dizi, operatorler, dongiiler, hiicre
se¢mek, fonksiyonlar, mesaj kutusu, arag kutusu,
formlar, nesne  O6zellikleri, olaylar hazir
makronun meniiye atanmasi.

BLG299 Bitirme Projesi

(0-2)1 AKTS:2
Proje yonetimi, verileri toplama, proje ortamini
olusturma, kodlama ve test etme, projenin
sunumu ve raporlama.



BLG214 Gomiilii Sistemler

(3-0) 3 AKTS:3
Gomiilii sistemlerin mantigi, mikro denetleyici
mimarisi, giris ¢ikis birimlerinin kullanimu,
programlama ve kod yapisi, yazilan kodlarin
mikro denetleyiciye yiiklenmesi.

BLG216 Grafik ve Animasyon -1

(3-0) 3 AKTS:3
Animasyonlu web igerigi, kodlama paneli ve kod
yapisi, semboller ve sembollere uygulanan
kodlar, gelismis animasyonlar.

BLG218 Mobil Uygulama Gelistirme-11

(3-0)3 AKTS:3
Coklu platform uygulama gelistirme, uygulama
bilesenleri, bi¢im ve Yyerlesim, navigasyon,
internetten veri kullanimi, veri tabam kullanimi,
animasyon.

BLG220 Oyun Programlama-11

(2-1) 3 AKTS:3
Animasyonlar, fizik motoru, sert cisim
carpistirict ile carpigma algilama, karakter
kontroli, ti¢ boyutlu nesne fizigi, menii tasarimi,
yapay zeka uygulamasi, ¢evrimigi veri tabani
entegrasyonu, facebook entegrasyonu, mobil
uygulama entegrasyonu.

BLG222 Yapay Zekaya Giris

(3-0)3 AKTS:4
Yapay zekanin temel kavram ve ydntemleri.
yapay zeka kullanarak problem ¢ézme, problem
bilgisi kullanan ve kullanmayan arama
yontemleri, lokal arama yontemleri ve
benzetilmis tavlama algoritmasi, meta-sezgisel
algoritmalar, yapay sinir aglarina giris, uyum
problemleri, yapay zeka Python uygulamalari,
bilgi temsili ve mantiksal ¢ikarsama.

BLGO001 Yazilim Kurulum ve Ydnetimi

(1-1) 2 AKTS:2
Isletim sistemleri, isletim sistemi Kkurulumu,
sistem ozellikleri denetim masasi, grup ilkeleri,
isletim sistemini ¢ogaltmak, giivenlik yazilimlari
ofis yazilimlari, diger uygulama yazilimlari.

BLGO002 Ag Temelleri

(1-1) 2 AKTS:2
Bilgisayar aglari, ag kablolar, ag adresleme,
paylasim ve giivenlik, ag ¢evre birimleri.

BLGO005 Mesleki Matematik

(3-1)4 AKTS:4
Analitik ve niimerik ¢6ziimler, matris ve matris
islemleri, hata analizi, denklem sistemleri ve
lineer denklem sistemlerinin nlimerik
yontemlerle ¢Ozimii, lineer denklem
sistemlerinin niimerik yontemlerle ¢oziimii, egri
uydurma yontemleri, ortalama alma teknikleri,
cokgenler, agilar, gember ve dairede geometrik
uygulamalar, geometrik cisimler, koordinat
sistemleri, temel trigonometri ve trigonometrik
fonksiyonlar.

BLGO006 Bilgisayar Donanimi

(1-1)2 AKTS:2
Donanim elemanlarinin denetimini yapmak,
donanim elemanlarinin montajini yapmak, BIOS
yapilandirilmasini yapmak.

BLGO0O07 Delphi Programlama-I

(3-1)4 AKTS:4
Delphi programlama dilini kurabilme ve
kullanabilme, gorsel bir dilde bilesen paleti,
Ozellikler paleti ve ara¢ cubuklari paleti gibi
ekran  bolimlerini  taniyabilme,  nesnel
programlama yapisini yapisal programlamadan
ayirt edebilme, temel bilesenleri kullanabilme,
bilesenleri  gorsel agidan  diizenleyebilme,
bilesenlerin ~ Ozelliklerini  ve olaylarini
kullanabilme, program yaziminda degiskenler,
kontrol deyimleri ve dongiiler kullanabilme.

BLGO008 Mikrodenetleyiciler

(3-1)4 AKTS:4
Mikroislemciler ve mikro denetleyiciler, mikro
denetleyici program kartlari, mikrodenetleyiciye
program yiikleme.

BLGO010 Delphi Programlama-I1
(3-1)4 AKTS:4

Delphi programlama ile veritaban1 uygulamalari
gelistirme, farkli veritabani sunucularina erisim,
Delphi ve SQL, Delphi veri bilingli bilesenler,
Delphi veritaban1 motoru, Delphi bilesenlerinin
ileri diizey kullanimi, bilesen olusturma ve yeni
bilesenler tiiretme.

BLGO011 Sunucu isletim Sistemleri

(3-1)4 AKTS:4
Sunucu isletim sistemi, Sunucu igletim sistemi
yonetimi, dosya sistemi, disk kiimeleme
sistemleri (Raid), dosya ve dizin y6netimi, Veri
paylasimi ve gilivenligi, yedekleme ve geri



yiikleme, aktif direktor yapisi, kullanict gruplart
hesabi olusturma ve yonetimi, TCP/IP aglari, ag
yazdirma hizmetleri, DHCP hizmeti, WINS
hizmeti, DNS hizmeti.

BLG014 Mobil Programlama

(1-1)2 AKTS:2
Mobil platform ve 6zellikleri, mobil uygulama
gelistirme ortamlar1 ve Ozellikleri, mobil
platformlarda kullanilan programlama dilleri,
native programlama, uygulama magazalari.

BL G018 Bilisim Hukuku

(2-0)2 AKTS:2
Bilisim, internet ve hukuk, bilisim, insan haklari
ve Kisisel verilerin korunmasi, Tiirkiye’de Kisisel
verilerin Korunmasi, bilisim alaninda Suglar ve
bilgisayarlarda, bilgisayar programlarinda ve
kiitiiklerinde arama, kopyalama ve el koyma
tedbiri, 5651 Sayili Kanun baglaminda internet
ortaminda yapilan yayinlarin diizenlenmesi ve bu
yayinlar yoluyla islenen suglarla micadele
edilmesi, E-Ticaret, bilisim ortaminda fikri ve
sinai haklar.

BLGO019 E-ticaret

(2-0)2 AKTS:2
Bilgi ekonomisi ve E-Ticaret, E-Ticaret’in
altyapisi, E-Ticaret’te giivenlik, E-Pazarlama, E-
Ticaret ve hukuki diizenlemeler, E-Ticaret ve
vergilendirme, E-Ticaret ve lojistik, E-Ticaret ve
bilgi sistemleri .

BLGO030 Siber Giivenlik

(3-1)4 AKTS:4
Siber giivenlige giris ve temel kavramlar,
bilgisayar giivenliginin tarihsel gelisimi, fiziksel
giivenlik ve siber giivenlik, tehdit, giivenlik agig1
ve saldinn kavramlari, network ve internet
giivenligi, siber aktorler ve saldirt yontemleri,
siber savunma yontemleri, saldir1 tespiti ve
karsilik verme, kinetik savas ve siber savas, mobil
ve sosyal medya ortamlarinda giivenlik, kisisel ve
kurumsal veri giivenligi yonetimi, kritik bilgi
sistemleri ve lilke glivenligi, bilisim mevzuati ve
hukuku boyutu, siber giivenligin ekonomiye
etkisi, siber giivenlikte insan faktorii ve etik
konular.

BLG020 Matematiksel Programlama
(2-0)2 AKTS:2

Matematiksel programlama da kullanilacak
degiskenler, veri yapilari, dongiiler, kosullu
ifadeler, fonksiyonlar, veri girdi ve ¢ikti, grafik
¢izimi ve diger programlama unsurlari.

BLGO021 U¢ Boyutlu Karakter Modeleleme

(4-0)4 AKTS:4
3D varliklar1 olusturmak ic¢in kullanilan
uygumlalar, bu uygulamalarda modelleme
cesitleri ve teknikleri, baglangi¢ seviyesi organik
modelleme, kaplama, renklendirme  ve
dokulandirma, 2 ve 4 ayakli karakter iskelet
olusturma ve daha 6nceden modellenmis olan
karakterlere uygulanmasi.



BIiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI

DERS DENKLIiKLERI

1. dénem (1. SINIF GUZ YARIYILI)

z
Kod Adi s| “ 1A | penkiik
BLG101 PROGRAMLAMA TEMELLERI z | 4|5 | BLG111
BLG103 OFiS YAZILIMLARI Z | 4| 4 | BLG113
BLG105 WEB TASARIMININ TEMELLERI z | 4| 4| BLG121
BLG107 GRAFIK VE ANIMASYON:-| z | 4|5 | BLG211
2. dénem (1. SINIF BAHAR YARIYILI)

z
Kod Adi s| “ |2 | penkiik
BLG102 | GORSEL PROGRAMLAMA-| z | 4| 4| BLG112
BLG104 |INTERNET PROGRAMCILIGI-I z | 4| 4| BLG114
BLG106 | GRAFIK VE ANIMASYON-II Z | 4| 4| BLG216
BLG108 | WEB EDITORU Z | 4| 4| BLG120

3. donem (2. SINIF GUZ YARIYILI)

z
Kod Adi s| XA | penkik
INF297 ETKINLIKLERE KATILIM * Z | 1| 1]| KRY100
BLG201 | GORSEL PROGRAMLAMA-II Z | 3|4]| BLG221
BLG203 | VERI TABANI-I Z | 3| 4| BLG119
BLG205 | WEB PROJESI YONETIMI Z | 3| 4| BLG215
BLG207 |iCERIK YONETIM SISTEMI Z | 3| 4| BLG217
BLG209 | MESLEKIi YABANCI DiL-I Z | 2| 3| BLG223

4. dénem (2. SINIF BAHAR YARIYILI)

z
Kod Adi s| KA | penkiik
BLG202 | GORSEL PROGRAMLAMA-III Z | 3| 4| BLG118
BLG204 | VERIi TABANI-II Z | 3| 4| BLG222
BLG206 |INTERNET PROGRAMCILIGI-II Z | 3|5 | BLG218
BLG208 | YAZILIM MIMARILERI Z | 2| 3| BLG220
BLG210 | MESLEKIi YABANCI DiL-II Z | 2| 3| BLG116
BLG212 | ACIK KAYNAK ISLETIM SIiS. Z | 2| 3| BLG214




