1- PROGRAMIN ADI (Tiirkce/Ingilizce):
ON-YUZ YAZILIM GELISTIRME/FRONT-END SOFTWARE DEVELOPMENT

2- PROGRAMIN AMACI (~100 kelime):

On-yiiz Yazilim Gelistirme Onlisans Programinin amaci onlisans programinin amaci,
ogrencilere web ve mobil uygulamalarin kullanici arayiizlerini tasarlamak, gelistirmek ve
optimize etmek ic¢in gereken temel becerileri saglamaktir. Bu program, HTML, CSS,
JavaScript gibi temel web teknolojilerini 6gretirken, ayn1 zamanda kullanici deneyimi tasarimi,
etkilesimli 6gelerin olusturulmasi, responsive design ve web giivenligi gibi konular1 da kapsar.
Ogrenciler, modern web tarayicilarinda calisan kullanict dostu ve islevsel arayiizler
olusturarak, sektordeki taleplere uygun sekilde donanimli hale gelirler.

3- MEZUN KAZANIMLARI (~5 madde):

e On-yiiz web gelistiricisi olarak &zel sirket ve kurumlarda ¢alisabilecektir.

e Onlisans KPSS sinavina girerek, bu alandaki kadrolara atanabilecektir.

e DGS sinavi ile; Bilgisayar Miihendisligi ve Yazilim Miihendisligi boliimlerinden
birini tercih ederek mesleki egitiminin devamliligini saglayabilecektir.

e Aldiklar1 akademik ve mesleki egitim kazanimlari ile uzmanlastiklar1 alanlarda
kendi is yerlerini kurabileceklerdir.

e Arka-yiiz web gelistiricileri ile de uyumlu bir sekilde ¢alisabilecektir.

4- MEZUNLARIN KARIYER HEDEFLERI (~100 kelime):

Program mezunlar1 kullanici deneyimini gelistirmek, etkileyici ve erisilebilir web
uygulamalar1 olusturmak igin kodlama becerilerini ilerletmek isteyeceklerdir. ileri diizey
HTML, CSS ve JavaScript bilgisi edinerek modern web teknolojilerinde uzmanlagmak,
kullanici arayiizii tasariminda estetik ve islevsellik dengesini saglamak, mobil uyumluluk
ve performans optimizasyonu konularinda uzmanlagsmak, yeni trendleri takip ederek
kendilerini siirekli glincellemek ve agik kaynak topluluguna katki saglamak kariyer
hedefleridir. Ayrica, liderlik becerilerini gelistirerek projelerde daha etkin rol almak ve
kompleks problemleri ¢cozmek de program mezunlari i¢in 6nemli olacaktir.

5- MUFREDAT

Liitfen asagidaki 6rnege gore miifredat belirleyiniz. Alinacak dersler toplami 120 AKTS olacak
sekilde planlama yapiniz. AKTS tanimlart i¢in
(https://education.ec.europa.eu/education-levels/higher-education/inclusive-and-
connected-higher-education/european-credit-transfer-and-accumulation-system)



https://education.ec.europa.eu/education-levels/higher-education/inclusive-and-connected-higher-education/european-credit-transfer-and-accumulation-system
https://education.ec.europa.eu/education-levels/higher-education/inclusive-and-connected-higher-education/european-credit-transfer-and-accumulation-system

\ Birinci Donem

Ders Kodu | Dersin Adi Turu Kredi T U AKTS
YDBI101 |Ingilizce I Zorunlu 2 2 0 2
TURK101 | Tirk Dili I Zorunlu 2 2 0 2

GOS... |ORTAK SECMELI Secmeli 0 1 0 1
TDP101 | Toplumsal Duyarlilik Projesi I Zorunlu 1 1 0 1
GME100 |Genel ve Meslek Etik Zorunlu 2 2 0 2
OYG101 |Matematik Zorunlu 3 3 0 5
0YG102 | Web Tasarimi Zorunlu 4 3 2 4
0OYG103 |JavaScript Programlama Zorunlu 4 3 2 4
0YG104 | Veritabani Sorgulama Dilleri Zorunlu 4 3 2 3
OYG105 |Is Saghdi ve Givenligi Zorunlu 2 2 0 3

0YG... Teknik Secmeli Ders 1 Secmeli 2 2 0 3

Toplam 26 24 6 30

| Teknik Secmeli I Dersleri
0YG001 | (¢ Boyutlu Web Tasarimi ve Kodlama | Segmeli 2 2| 0 3
O0YG002 | Bylut Bilisim Uygulamalari Segmeli 2 2| 0 3
OYG003 | web Tabanl Sunum Hazirlama Segmeli 2 2| 0 3
| ikinci D6nem

Ders Kodu | Dersin Adi Kredi T U AKTS

YDBI102 |Ingilizce II Zorunlu 2 2 0 2
TURK102 | Turk Dili II Zorunlu 2 2 0 2
TDP102 | Toplumsal Duyarlilik Projesi II Zorunlu 2 1 2 2
KRY100 |Kariyer Planlama Zorunlu 1 0 2 1
0OYG201 |Web Tabanh Mobil Uygulama Gelistirme Zorunlu 3 3 2 3
0YG202 | Girisimcilik ve Kariyer Planlama Zorunlu 2 2 0 2
OYG203 |ileri Web Tasarimi Zorunlu 3 2 2 3
OYG204 | JavaScript Cerceveleri Zorunlu 3 2 2 3
OYG205 | UX/UI Tasarimi ve Web Erisebilirligi Zorunlu 4 3 2 3
0YG206 | Veritabani Uygulamalari Zorunlu 3 2 2 3

OYG... Teknik Segmeli Ders 11 Segmeli 3 2 1 3

0YG... Teknik Segmeli Ders III Segmeli 3 2 1 3
Toplam 31 23 16 30

| Teknik Segmeli Ders II-III
0OYG004 |Web Tabanh Oyun Tasarimi ve Kodlama Segmeli 3 2 1 3
OYGO05 | Web Tabanh Mobil Uygulama Gelistirme Secmeli 3 2 1 3
OYGO006 | Web Sunucularinin Kurulumu ve Segmeli 3 2 1 3
Konfigirasyonu
OYGO007 |Web Tabanh Artinimig ve Sanal Gergeklik Segmeli 3 2 1 3
0OYGO008 | Coklu Ortam Yazilm Gelistirme Secmeli 3 2 1 3
OYGO009 | Sanal Makineler Olusturma ve Segmeli 3 2 1 3
Konfiglirasyonu




Uciincii D6nem

Dersin Adi Kredi T U AKTS
AIIT201 | Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi I Zorunlu 2 2 0 2
OYG301 | Web Giivenligi Zorunlu 3 2 2 5
OYG302 | Web Erisebilirligi Zorunlu 3 2 2 5
OYG303 | Sanallastirma ve Bulut Teknolojileri Zorunlu 4 3 2 6
OYG... Universite Secmeli I Secmeli 2 2 0 2
Toplam 14 11 6 20
| Universite Segmeli
OYG010 |Miiziksel Isitme Okuma ve Yazma Secmeli 2 2 0 2
0OYGO011 | Bilisim Hukuku Secmeli 2 2 0 2
OYG012 |Insan-Bilgisayar Etkilesimi Secmeli 2 2 0 2
0OYGO013 |Arastirma Yontemleri Secmeli 2 2 0 2
0YG014 | Mobil Bankacilik Secmeli 2 2 0 2
OYGO015 |Elektronik Ticaret Secmeli 2 2 0 2
0OYGO016 | Etik Davranis Secmeli 2 2 0 2
\ Dordiincii Dénem
Dersin Adi Tiirdi Kredi T U AKTS
AIIT202 Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi II Zorunlu 2 2 0 2
0YG401 Staj Zorunlu 1 0 2 6
0YG401 Yapay Zeka Uygulamalari Zorunlu 3 2 2 4
0YG402 Mobil Uygulama Gelistirme Zorunlu 3 2 2 4
0YG403 Agile Yazilim Geligtirme Zorunlu 3 2 1 4
Toplam 12 8 7 20
Besinci Dénem
Dersin Adi Tiird Kredi |T AKTS
0YG501 Isyeri Egitimi I Zorunlu |5 4 10
Toplam 5 4 10
| Altinci Dénem
Dersin Adi Tiird Kredi |T AKTS
0YG601 Isyeri Egitimi II Zorunlu |5 4 10
Toplam 5 4 10




Renk Kodlar::

6- Kirmizi dersler: Zorunlu olan derslerdir
7- Mavi dersler: YOK zorunlu dersleridir

8- Bordo dersler: Teknik segmeli derslerdir, 6gretim tiyesi kisith oldugunda se¢meli statiileri korunarak zorunlu
secmeli olarak uygulanir.
9- Yesil dersler: Alan dis1 derslerdir, havuzdan secilmesi ileri ddonemde miimkiin olabilir

10- Kahverengi dersler: Proje, Staj, Endiistriyel uygulama dersleridir

11- PROGRAM CIKTILARI

Kodu | Tamim Kazanim Saglayan
Dersler

PC1 | Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere
sahip olur.

PC2 | Issagh@ ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri
hakkinda bilgi sahibi olur.

PC3 | Meslegi igin giincel gelismeleri ve uygulamalar takip
eder, etkin sekilde kullanir.

PC4 | Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim,
program, animasyon vb.) etkin kullanir.

PCS | Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak
analitik

ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim
oOnerisini sunabilme becerisine sahiptir.

PC6 | Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve
sOzlii iletisim yolu ile etkin bigimde sunabilir, anlasilir
bi¢imde ifade eder.

PC7 | Alam1 ile ilgili wuygulamalarda karsilasilan ve
ongoriillemeyen karmasik sorunlari ¢ézmek igin ekip
iiyesi olarak sorumluluk alir.




PC8 | Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda
farkindaliga sahiptir.
PC9 | Alam ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve

sonuglarinin  duyurulmasi1 asamalarinda toplumsal,

bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

PC10 | Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip

sayfalar tasarlar.

PC11 | Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama
dillerini kullanarak etkilesimli ve erisilebilir web

on goriiniimii iyilestirir.

PC12 | Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiyag
duyulan ¢erceveler ve kiitiiphaneler ile web sitelerinin

Tablo: Dersler ile Program Ciktilar1 Karsilama Matrisi

PIPIP/P|P|P|P|P|P
Dersin Adi Tiri |c|clclclclclc|c]|c l;g lif 1123
112[3[4|5]6|7|8]9
Ingilizce | Zorunlu 5
ingilizce 11 Zorunlu 5
Matematik Zorunlu 3 5
Web Tasarimi Zorunlu 3 5
JavaScript Programlama Zorunlu 3 5
Veritaban1 Sorgulama Dilleri Zorunlu 3 4
Is Saglig1 ve Giivenligi Zorunlu 5
Ug Boyutlu Web Tasarimi ve | Segmeli 5
Kodlama




Bulut Bilisim Uygulamalari

Se¢meli

Web Tabanli Sunum Hazirlama | Se¢meli
Web Tabanli Mobil Uygul

e. 'a anlt Mobil Uygulama |
Gelistirme
Girisimeilik ve Kar

irisimcilik ve Kariyer zorunlu
Planlama
Ileri Web Tasarimi Zorunlu
JavaScript Cergeveleri Zorunlu
UX/UI Tasarimi ve Web

N Zorunlu
Erisebilirligi
Veritaban1 Uygulamalari Zorunlu
Web Tabanli Oyun Tasarimi ve | Se¢meli
Kodlama
Web Tabanli Mobil Uygulama | Se¢meli
Gelistirme
Web Sunucularinin Kurulumu | Se¢meli
ve Konfigilirasyonu
Web Tabanli Artirilmis ve Se¢meli
Sanal Gerg¢eklik
Coklu Ortam Yazilim Se¢meli
Gelistirme
Sanal Makineler Olusturma ve | Se¢meli
Konfiglirasyonu
Web Giivenligi Zorunlu
Web Erisebilirligi Zorunlu
Sanallastirma ve Bulut

I Zorunlu

Teknolojileri
Yapay Zeka Uygulamalari Zorunlu




Mobil Uygulama Gelistirme Zorunlu 4 5

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap

Tarihi | Zorunlu 3
Atatiirk ilkeleri ve Inkilap

Tarihi I Zorunlu 3
Agile Yazilim Gelistirme Zorunlu 5 4 5
Miiziksel Isitme Okuma ve Se¢meli 5

Yazma

Bilisim Hukuku Secmeli 5

insan-Bilgisayar Etkilesimi Secmeli 3

Arastirma Y Ontemleri Secmeli 4 4 5

Mobil Bankacilik Se¢meli 5

Elektronik Ticaret Se¢meli 5
Etik Davranis Se¢meli 5
Isyeri Egitimi I Zorunlu 5 5 3 4 |4
Isyeri Egitimi II Zorunlu | 5 5 3 44
Staj Zorunlu | 5 5 3 4

Tiirk Dili | Zorunlu 5

Tiirk Dili 1 Zorunlu 5

Toplumsal Duyarlilik Projesi I | Zorunlu

Toplumsal Duyarlilik Projesi I | Zorunlu

Kariyer Planlama Zorunlu

Genel ve Meslek Etik Zorunlu

Ders Kodlar:

Ders kodlarimizi {iniversitelerimizin 3 harf 3 rakam, 4 harf 3 rakam ya da 4 rakam standartlarinda Tiirkge ve Ingilizce olarak ayr
ayr belirlemek gerekmektedir. Bu kodlarin belirlenmesinde {iniversitelerimiz 6zgiir olmakla birlikte genel ulusal ve uluslararasi



teamiiller degerlendirilebilir.



SECMELI DERSLER

Teknik Secmeli Ders I
[] Uc¢ Boyutlu Web Tasarim ve Kodlama
(] Bulut Bilisim Uygulamalari
(1 Web Tabanh Sunum Hazirlama

Teknik Secmeli Ders I1
(1 Web Tabanh Oyun Tasarimi ve Kodlama
(1 Web Tabanh Mobil Uygulama Gelistirme
1 Web Sunucularinin Kurulumu ve Konfigiirasyonu

Teknik Secmeli Ders 111
(1 Web Tabanh Artirilmis ve Sanal Gerg¢eklik
(1 Coklu Ortam Yazilim Gelistirme
[J Sanal Makineler Olusturma ve Konfigiirasyonu

Teknik Se¢cmeli Ders IV
1 Veri Alma ve Gegerleme
(1 Web Servisleri
] Web Madenciligi

Sosyal Secmeli Ders I
[] Miiziksel Isitme Okuma ve Yazma
(1 Bilisim Hukuku
[] insan-Bilgisayar Etkilesimi
[J Girisimcilik
[J Arastirma Yontemleri
[0 Mobil Bankacilik
(1 Elektronik Ticaret
(] Etik Davrams



Dersin Kodu 0YG101
Dersin Ad1 MATEMATIK
Desin Sayilarla islemler, iislii ve koklii sayilar, cebirsel ifadeler, carpanlara ayirma ve temel
Konusu/igerigi ozdeslikler, denklemler, oran-oranti, yiizde-kar-zarar ve maliyet hesaplari, esitsizlikler,
temel analitik geometri.
Dersin Saati 3+0
Dersin AKTS 5
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Sayi gesitlerini, iislii, koklii ve mutlak degerli ifadeleri 6zdeslikleri bilir ve hesaplamalar
yapabilir.
OC2 | Birinci dereceden, ikinci dereceden, koklii ve iislii denklemlerin ve esitsizliklerin
¢Oziimiinii yapabilir.
OC3 | Trigonometrik fonksiyonlar1 kullanarak hesaplamalar yapar.
OC4 | Fonksiyon konusundaki temel 6zellikleri yorumlar ve fonksiyonlara iliskin problemleri
cozer.
OC5 | Temel istatistik kavramlarin1 kullanarak veri analizi ve olasilik hesaplamalarini
yapabilir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Temel Kavramlar, Sayilar ve Kiimeler, (S, N, Z, Q, I, R), Asal Sayilar, Boliinebilme
Kurallar1
2 Rasyonel ve Ondalik Sayilarla islemler
3 Oran-Orant1 ve Yiizde Problemleri
4 Uslii ve Koklii Ifadeler
5 Ozdeslikler ve Carpanlara Ayirma
6 Birinci Derece Denklemler
7 Birinci Derece Denklemler
8 Ikinci Derece Denklemler
9 Ikinci Derece Denklemler
10 Esitsizlikler
11 Limit, Siireklilik
12 Fonksiyonlar
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 3 10
Ara Simav 1 70
Yil ici 50
Final 50
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilart 1123 |4]|5
1 | Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
2 | Is saghigi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
3 | Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin
4 | kullanir.
5 | Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla X




degerlendirme ve ¢ozlim Onerisini sunabilme becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin
6 | bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngdriilmeyen karmasik sorunlari
7 | ¢cozmek i¢in ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.

8 | Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi
9 | asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile
10 | iletisim kurar.

11 | Alani ile ilgili matematiksel hesaplamalar1 yapar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
12 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Dersin Kodu 0YG102

Dersin Ad1 WEB TASARIMI

Desin Bu ders 6grencilere web tasarim pratikleri ve HMTL ve CSS kodlama
Konusu/igerigi sistemlerinin temel prensiplerini saglar. Bu ders ogrencilere web standartlari,

Dersin Saati 3+2
Dersin AKTS 4
kredisi

Dersin

Kazanimlan

OC1 | Web tasarimu prensiplerini sayabilmek

kullanilabilirligi ve is akis1 ve erisebilirligi i¢in tasarim yapmay1 tanitir. Bu ders
ogrenciler ile birlikte coklu medyay1 kesfedererk ve kendi grid sistemlerini
insa ederek “esnek” (responsive) tasarima webe bir tasarim bilgisi saglar.

OC2 | Web tasarimi yapabilmek icin gerekli olan temel programlari ve HTML ve CSS

kodlama sistemlerini kullanabilmek

OC3 | Web tasariminda kullanmak iizere ihtiyaclari olan gorsel, renk ve tipografiyi

uygulayabilmek

OC4 | Kendine zel grid sistemi ve ¢oklu ortam aletleri ve “esnek” gorseller

kullanarak en basindan “esnek” (responsive) tasarim gelistirebilmek

OCS Web tasarim siirecinde ve liretiminde kullanici testi ve kullanict geri doniis

testi yapabilmek

HAFTALIK KONULAR

HAFTALAR KONULAR

Web tasarimi temel kavramlari

Web tasarimi prensipleri ve tasarim siiregleri

Web sayfasi-sitesi mimarisi: Web tasarim ilkeleri

HTML ’nin yapis1 ve programlama

HTML ile sayfa yapilandirma

HTML etiketleri

Form iglemleri ve form araglari

Stil Sablonu(CSS) Temelleri

OO (N |WIN|F-

Coklu Ortam Araglari




10 Stil Sablonu(CSS) Temelleri

11 Temel CSS3 iglemleri
12 Javascript
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Devam/Katihm
Laboratuvar
Kiic¢iik Smnav
Odev
Ara Sinav 1 40
Final 1 60
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 1,234
1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) X
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bigimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
Alam ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmagsik
7 sorunlar1 ¢c6zmek icin ekip liyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alanm1 ile 1ilgili wverilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmas1 asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar
10 ile iletigim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama {iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan ¢erceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriinlimii iyilestirir.




Dersin Kodu 0OYG103
Dersin Ad1 JAVASCRIPT PROGRAMLAMA
Desin JavaScript’e Giris, Degiskenler, Kosullu ifadeler, Déngiiler, Fonksiyonlar, Diziler,
Konusu/igerigi Objeler vb. JavaScript Temelleri, Web Tarayicilar
Dersin Saati 3+2
Dersin AKTS 4
kredisi
Dersin
Kazamimlan
OC1 | Web Programlama hakkinda bilgi sahibi olur.
OC?2 | JavaScript Temellerini anlar.
OC3 | Web Tarayicilarinin nasil calistigini anlar.
0OC4 | Web Sayfalar Gelistirme becerileri gelisir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Tarayici Nedir. Nasil caligir.
2 Javascript'te Girig
3 JavaScript Tarihgesi
4 Degiskenler
5 Kosullu ifadeler
6 Dongliler
7 Fonksiyonlar
8 Diziler ve Methodlar
9 Diziler ve Methodlar
10 Objeler
11 JSON
12 Classlar
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 112 |3 ] 4
1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi i¢in gilincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
5) ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme




becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile
6 etkin bi¢imde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢6zmek icin ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile ilgili wverilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarmin
duyurulmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.
Bir yabanc1 dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile
10 iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.
Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 0n goriiniimii iyilestirir.
Dersin Kodu 0OYG104
Dersin Ad VERITABANI SORGULAMA DIiLLERI
Desin Ogrencilere veri tabani sistemleri ve sorgulama dilleri hakkinda temel bilgileri
Konusu/igerigi saglamak, SQL ve NoSQL veri tabanlari arasindaki farklari anlatmak,sistemleri
kullanarak veri tabani tasarimi ve sorgulama becerilerini gelistirmektir.
Dersin Saati 3+2
Dersin AKTS 3
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Veri tabani sistemlerinin temel prensiplerini anlayabilir.
OC2 | SQL ve NoSQL veri tabani sistemlerinin farklarini ve avantajlarini kavrayabilir.
OC3 | Veri tabani tasarimi ve normalizasyon prensiplerini égrenebilir.
0OC4 | SQL sorgulari yazma ve uygulama yeteneklerini gelistirebilir.
OCS5 | Veri tabani ydnetimi ve performans optimizasyonu konularinda temel bilgi sahibi
olabilir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Veri tabani Kavramlari ve Temel Prensipler
2 SQL ve NoSQL Veritabanlarina Girig
3 SQL Temel Sorgu Yapilari
4 SQL Tablo Olusturma ve Yonetimi
5 SQL Ileri Sorgulama Teknikleri
6 SQL DDL ve DML Komutlari
7 SQL Veri tabani Tasarimi ve Normalizasyon
8 SQL Veri Manipllasyonu ve Transaksiyonlar
9 NoSQL Veritabanlarina Giris ve Temel Kavramlar
10 NoSQL Veri Modelleri ve Uygulama Alanlari
11 NoSQL Veritabanlari ve Performans Optimizasyonu
12 Veri tabani Yonetimi ve Guvenlik
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler | Adet | Katk Yiizdesi




Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 112 ]3]4]|5
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme

5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve s6zlii iletisim yolu ile
6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlagilir bicimde ifade eder.
Alan ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve ongoriilemeyen karmasik X
7 sorunlar1 ¢cozmek i¢in ekip tiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alant ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmast ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.

Programlama {iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.

Dersin Kodu OYG105

Dersin Ad1 iS SAGLIGI VE GUVENLIGi

Desin Konusu/icerigi | Is giivenliginin tammmi ve tarihgesi, Is Kazalari, Meslek Hastaliklar1 ve Korunma Yollari,
Fiziksel-kimyasal-biyolojij ve psikososyal risk etmeleri, Ergonomi, Is giivenliginde
koruyucular, {lkyardim kurallari, Yangin ve patlamalarda giivenlik dnlemleri, Is Hukuku, Is
Saghg ve Giivenligi mevzuati, Isyerlerinde risk degerlendirmeleri, Saglik ve Giivenlik
Isaretleri, Acil Durumlar, Kisisel Koruyucu Donanimlar

Dersin Saati 2+0

Dersin AKTS kredisi | 3

Dersin Kazanimlari

OC 1 | Is giivenliginin tanim1 ve tarihgesini grenme.

OC 2 | Calisma hayatinda haklar, is saghg ve giivenligi ile hak ve yiikiimliiliiklerin kavranmas.

OC 3 | Is kazas1 ve meslek hastaliklarinin nedenleri ve korunma yollarinin 6grenilmesi

OC 4 | Isyerlerindeki risklerin kavranmasi




OC 5 | Calisma ortaminin ergonomi ilkelerine gére diizenlemesi

OC 6 | Bakim ve onarim islerinin giivenli bir sekilde yiiriitiilmesi icin dikkat edilecek hususlarin
kavranmasi

oC Acil durumlarda ve yangin aninda neler yapilacaginin 6grenilmesi

oC Saglik ve giivenlik isaretlerinin anlamlarinin 6grenilmesi

7
8

OC 9 | Kisisel koruyucu donanimlarin taninmasi ve kullanimimin &grenilmesi
0

OC 10 | Yaralanmalarda ilk yardim uygulamalarinin égrenilmesi
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Tarihsel Gelisim, Temel Ilkeler, Kuruluslar.
2 Is Hukuku.
3 Is Saghig1 ve Giivenligi Mevzuati.
4 Is kazalari ve meslek hastaliklari.
5 Fiziksel Risk Etmenleri
6 Fiziksel Risk Etmenleri
7 Kimyasal risk etmenleri, biyolojik Risk Etmenler
8 Psikososyal Risk Etmenleri
9 Ergonomi
10 Isyerlerinde risk degerlendirme calismalari ve calisan katilimi
11 Yangn, ilkyardim
12 Kisisel Koruyucu Donanimlar

DEGERLENDIRME SISTEMi

Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Odev 1 10
Kiiciik Sinav 2 10
Ara Smnav 1 70
Final 1 100
Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 12 3 14
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamal1 bilgilere sahip olur.
2 Is saglhig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
3 Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin gekilde kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin
4 kullanir.

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla
5 degerlendirme ve ¢dziim Onerisini sunabilme becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diistincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin
6 bigimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve dngoriilmeyen karmasik sorunlari
7 ¢Ozmek icin ekip liyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alanu ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi
9 asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglar ile iletisim
10 | kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
12 | Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gergeveler ve




’ kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriinlimii iyilestirir. ‘ ’ ’ ‘ ‘

Dersin Kodu 0YG201
Dersin Ad WEB TABANLI MOBIL UYGULAMA GELISTIRME
Desin Web tabanli uygulamalar, genis bir kullanici kitlesine erisim saglar ve farkl
Konusu/igerigi platformlarda (bilgisayarlar, akilli telefonlar, tabletler) calisabilir. Bu tiir uygulamalar
e-ticaret siteleri, sosyal aglar, i¢erik yonetim sistemleri, online bankacilik, e-6grenme
platformlar1 ve daha bir¢cok alanda kullanilabilir. Web tabanli uygulama gelistirme,
kullanicilarin ihtiyaglarina yonelik esnek ve erisilebilir ¢oziimler sunma imkani saglar
Dersin Saati 3+2
Dersin AKTS 5
kredisi
Dersin
Kazanimlanr
OC1 | Tasarim: Kullanici arayiizii ve kullanici deneyimi tasarlanir.
OC2 | Uygulamanin yapisi, sayfalarin diizeni ve etkilesim tasarimlari olusturulur.
OC3 | Uygulama Gelistirme: Web tabanli uygulama, uygun programlama dilleri ve web
teknolojileri kullanilarak kodlanir
OC4 | islevler, veri isleme, giivenlik dnlemleri ve kullanici etkilesimleri bu asamada
uygulanir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Temel Kavramlar
2 Web Sayfasi Yayinlamada Temel Kavramlar
3 Web Yazilimcisi Rolleri
4 Web Tasarim Ilkeleri
5 HTML5
6 HTML5
7 Basamak Stil Sablonu(CSS)
8 Basamak Stil Sablonu(CSS)
9 Etkilesim(JavaScript) Javascript Kod Yapisi ve Degiskenler
10 Etkilesim(JavaScript) Olaylar ve Fonksiyonlar, Kontrol Yapilar, Diziler
11 Etkilesim(JavaScript) Dongiler Zamanlayicilar ve Popller Javascript Kitliphaneleri
12 Arka ve Ug Yazilim Gelistirme .NET Core Teknolojisi, MVC Tasarim Deseni,Standart
Klasor ve Dosyalar,
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 112 |3|4)|5

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.




Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik

ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢ozliim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile
6 etkin bi¢imde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik X
7 sorunlar1 ¢6zmek i¢in ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin

duyurulmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.
Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cerceveler ve X

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 0n goriiniimii iyilestirir.
Dersin Kodu 0YG202
Dersin Adi GIRISIMCILIK ve KARIYER PLANLAMA
Desin Kariyer Planlama dersinin, Cumhurbaskanligi Insan Kaynaklar1 Ofisi tarafindan olusturulan
Konusu/icerigi taslak gergevesinde, her hafta i¢in hazirlanmig video ve etkinlikler ile iniversite 6gretim

iiyeleri, sektor profesyonelleri, sivil toplum kuruluslar ve uluslararas: 6rgiitlerden davet
edilecek misafir egiticilerle islenecektir. Ders kapsamina dahil edilecek destekleyici faaliyetler
ogrencileri profesyonel bagvurularda kullanilan yontem ve araglar konusunda bilgilendirecek
ve bunlari en etkin sekilde kullanabilme becerisini kazandiracak sekilde tasarlanmis olup
uygulamali etkinlikler ile desteklenmistir. Kariyer merkezleri, 6grencilerin becerilerini
gelistirmelerine destek olacak deneyim imkanlar1 sunan faaliyetler ile dersi uygulamali olarak
takip edecektir.

Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 2
kredisi

Dersin Kazanimlar

OC1 | Kariyere yonelik kavramlari bilir

OC2 | Kariyer Merkezini tanir. Kariyer Merkezinden nasil yararlanabilecegini 6grenir. CBIKO
platformlari bilir. Yurtdist desteklerini ve sinavlar1 6grenir.

OC3 | Kariyer Planlamas1 yapabilmek icin gerekli kisilik envanteri yaptirir, Ozge¢mis hazirlayabilir
ve ig miilakatlar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

OC4 | Sektor temsilcileri ile irtibat kurabilir. Iletisim agim gelistirmeyi 6grenir. Kisisel gelisime
yonelik yaynlar takip eder.

HAFTALIK KONULAR

HAFTALAR KONULAR

1 Kariyer planlama dersi nedir? Kariyer merkezi nedir? Kariyer merkezinin yarar saglayacagi
konular nelerdir? Kariyer Merkezlerinden nasil faydalanilir?




Zeka ve kisilik nedir? Zeka ve kisiligin kariyer ile baglantis1 nedir?

Bilgi, beceri, yetenek, yetkinlik kavramlari nelerdir? Bu kavramlarin kariyer ile baglantisi
nedir?

Kariyer Nedir? Kariyer ve kariyer ile iligkili kavramlarin agiklanmasi.

Kariyerime nasil hazirlanirim? Universite hayat: boyunca égrencilerin kariyerlerine katki
saglamak i¢in yapabilecekleri faaliyetlerin agiklanmasi. (Akademik, sosyal, sanatsal ve sportif
etkinlikler)

Temel Iletisim Becerileri

Yazili, Sozlii ve Sézsiiz Iletisim Becerileri

Ince beceriler ve teknik beceriler nedir? Ogrencilerin neden bu becerilere ihtiyaci var?

ERASMUS-MEVLANA-FARABI ve yurtdisi degisim programlari

Sinavlar hakkinda bilgilendirme

Ozgegmis Hazirlama

Miilakat Teknikleri

DEGERLENDIRME SISTEMi

Etkinlikler

Adet Katki Yiizdesi

Odev

1 25

Kiiciik Sinav

20

Ara Simav

Final

2
1 35
1 100

Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilar: 1] 2 3 4 5

Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Meslegi igin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir
5 yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin
6 bigimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 ¢Ozmek i¢in ekip

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve dngoriilmeyen karmasik sorunlari

iiyesi olarak sorumluluk alir.

Kariyer yonetimi

ve yasam boyu d6grenme konularinda farkindaliga sahiptir. X

Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglariin duyurulmasi
9 asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

10 iletisim kurar.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama tizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan ¢erceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimii iyilestirir.

Dersin Kodu OYG203

Dersin Adi ILERI WEB TASARIMI

Desin Bu ders 6grencilere web tasarim pratikleri ve HMTL ve CSS kodlama
Konusu/igerigi sistemlerinin temel prensiplerini saglar. Bu ders Ogrencilere web standartlari,

kullanilabilirligi ve is akis1 ve erisebilirligi i¢in tasarim yapmay1 tanitir. Bu ders
ogrenciler ile birlikte coklu medyay1 kesfedererk ve kendi grid sistemlerini
insa ederek “esnek” (responsive) tasarima webe bir tasarim bilgisi saglar.




Dersin Saati 2+2
Dersin AKTS 4
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Gelismis HTML ve CSS tekniklerini kullanma.
OC?2 | JavaScript ile interaktif dzellikler ekleme.
OC3 | Kullanici deneyimini artiran tasarim prensipleri uygulama.
0OC4 | Web sitelerini farkli cihazlara uygun hale getirme.
OC5 | Web performansini optimize etme yéntemleri.
OC6 | SEO tekniklerini uygulayarak arama motorlarinda Ust siralara ¢ikma.
OC7 | Web giivenligi tekniklerini entegre etme.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Geligmig HTMLS kullanimi
2 Ileri diizey CSS3 stil teknikleri
3 JavaScript ve jQuery ile zenginlestirilmis etkilesimler
4 UX/UI tasarim ilkeleri
5 Responsive design igin en iyi uygulamalar
6 Web performansi icin 6n ylz optimizasyonlar
7 SEO temelleri ve uygulamalari
8 Guvenlik 6nlemleri ve uygulamalari
9 Capraz tarayici uyumlulugu
10 Capraz platform tasarimi
11 Proje yonetimi ve ig akiglari
12 Test ve hata ayiklama teknikleri
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katk Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 112 3] 4
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6zliim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bigimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve ongodriilemeyen karmasik




sorunlar1 ¢ozmek i¢in ekip tiyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 sahiptir.

Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere

10 iletisim kurar.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.

Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriinlimii iyilestirir.

Dersin Kodu 0YG204
Dersin Adi JAVASCRIPT CERCEVELERI
Desin Cerceve nedir, SPA(Single Page Application) nasil calisir, Javascript cerceveleri, React
Konusu/i¢erigi Temelleri
Dersin Saati 2+2
Dersin AKTS 4
kredisi
Dersin
Kazanimlar
OC1 | Cerceve hakkinda bilgi sahibi olur.
OC2 | SPA uygulamalar gelistirme becerileri kazanir
OC3 | React cercevesi hakkinda tecriibe sahibi olur.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Cerceve nedir, naslil calisir.
2 JavaScript cerceveleri ve temel kavramlar
3 React’a giris.
4 JSX
5 Components
6 Class Components
7 Props
8 Functional Component
9 Events, Conditional Render
10 Lists
11 Forms
12 Hooks
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100

Katki Diizeyi




No | Program Ogrenme Ciktilari 112 ]3]4]|5

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglig1 ve giivenligi, ¢evre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi

2 olur.

Meslegi i¢in gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde

3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)

4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme

5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile

6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlagilir bicimde ifade eder.

Alan ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik

7 sorunlar1 ¢cozmek i¢in ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere

9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile

10 iletigim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak

11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gerceveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.

Dersin Kodu 0OYG205
Dersin Adi UX/UI TASARIMI VE WEB ERISEBILIRLIGI
Desin Erisilebilirlik. Gérme, Duyma, Fiziksel ve Zihinsel Engelliler. Uluslararasi Standartlar:
Konusu/i¢erigi WCAG. Erigilebilir Bilgi Sistemi Tasarimi.
Dersin Saati 2+3
Dersin AKTS 5
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Kullanici deneyimi tasarimi konusunda hem teorik hem de pratik bilgi sahibi olmalarini
ve bir UX/UI tasarimcisi olarak kariyerlerinde ilerlemelerini sadlar. ve Figma gibi
popller bir yazilimi kullanarak web siteleri ve mobil uygulamalarin tasarimini
yapabileceklerdir.
OC2 | Kullanici deneyimi prensiplerini ve ilkelerini égrenir. Estetik arayiiz tasarimi icin gerekli
teknikleri 6grenir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Erisilebilirlik nedir? Gérme, Duyma, Fiziksel ve Zihinsel Engelliler
2 Uluslararasi Standartlar: WCAG
3 Erisilebilir Bilgi Sistemi Tasarimi
4 Kullanici Deneyimine Girig
5 Kullanici Odakl Tasarim ve Sirecleri




6 Kullanici Deneyimi Aragtirmasi
7 UX Arastirma Uygulamasi
8 Fikir Olusturma ve Onceliklendirme
9 Bilgi Mimarisi Olusturma
10 Prototipleme ve Wireframe
11 Araylz Tasarimina Girig
12 Temel UI Prensipleri ve Figma
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiig¢iik Smnav 1
Odev 2
Ara Smav 1
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 2 13| 4
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saghg1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
Alant ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢c6zmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile 1lgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere X
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile
10 iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.
Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 0n goriiniimii iyilestirir.




Dersin Kodu 0YG206
Dersin Ad1 VERITABANI UYGULAMALARI
Desin Bu dersin amaci, 6grencilere iliskisel veri tabani sistemlerinin kullanimini 6gretmek,
Konusu/igerigi popller veri tabani sistemlerinin temel 6zelliklerini ve iglevlerini anlatmaktir.
Dersin Saati 2+2
Dersin AKTS 3
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Veri tabani sistemlerini kullanarak gercek diinya uygulamalari gelistirme yetenegi
kazanabilir.
OC2 | Veri tabani performans optimizasyonu ve giivenligi konularinda temel bilgi sahibi
olabilir.
OC3 | Veri tabani ydnetimi ve bakimi konularinda bilgi ve becerileri gelistirme.
OC4 | Veri tabani sistemlerinin temel 6zelliklerini kavrayabilir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Veri Tabani Kavramlari ve Iliskisel Model
2 Veri Tabani Girig ve Kurulum
3 Veri Tabani Temel Sorgu Yapilar
4 Veri Tabani Tablo Olusturma ve Yonetimi
5 Veri Tabani Ileri Sorgulama Teknikleri
6 Veri Tabani DDL ve DML Komutlari
7 Veri Tabani Tasarimi ve Normalizasyon
8 Veri Manipilasyonu ve Transaksiyonlar
9 Veri Tabani Yedekleme ve Kurtarma Stratejileri
10 Veri Tabani Performans Optimizasyonu
11 Veri Tabani Glivenligi ve Yetkilendirme
12 Veri Tabani Uygulama Gelistirme ve Entegrasyon
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100




Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 112 ]3| 4

1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi i¢in gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Gnerisini sunabilme

5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile
6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢6zmek i¢in ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.

| Dersin Kodu | OYG301




Dersin Adi WEB GUVENLIGI
Desin Kuruluslarin karsilastiklar gercek diinya siber giivenlik zorluklar1 tanitilmasi ve bunlari
Konusu/igerigi ele almak i¢in diger Bilgisayar Bilimleri dersleriyle kazanilan bilgi ve becerilerin
kullanmasi. Siber giivenligin temel tanimlarini, siber tehditlere genel bir bakis.
Kriptoloji, Simetrik / asimetrik sifreleme, PKI, CA giiven modeli, SSL / TLS (HTTPS,
SFTP vb.). Kimlik dogrulama ve giivenli protokoller hakkinda saglam bir arka plan
olusturmak. Mesaj dogrulama, dijital imza, dijital sertifikalar, dogrulama ve Karma
Islevler.
Dersin Saati 2+2
Dersin AKTS 5
kredisi
Dersin
Kazanimlari
OC1 | Siber giivenligin temel tanimlarini 6grenir, siber tehditlere genel bakis kazanr.
OC2 | Ag saldirilari, temel ag servislerinin giivenligi, siber tehdit dnleme mekanizmalarini
ogrenir.
0OC3 | Kimlik dogrulama ve giivenli protokoller hakkinda saglam bir arka plan olusturabilir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Web Gilivenligine Girig
2 Siber giivenligin temel tanimlari, siber tehditlere genel bakis
3 Simetrik sifreleme
4 Asimetrik sifreleme
5 Ag saldirilari, temel ag servislerinin giivenligi, siber tehdit 6nleme mekanizmalari
6 Ag biligimi
7 Penetrasyon testi metodolojileri ve araglan
8 Penetrasyon testi metodolojileri ve araglar
9 Mesaj dogrulama kodu ve dijital imza
10 Glvenli tagima ve uygulama katmanlari protokolleri Kablosuz glivenlik
11 E-posta giivenligi
12 Saldirilar ve Kot Amach Yazihm
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100

Katki Diizeyi




No | Program Ogrenme Ciktilari 1121345

1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi i¢in gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme

5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile X
6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlagilir bicimde ifade eder.

Alan ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢cozmek i¢in ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin

duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere X
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile
10 iletigim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gerceveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.
Dersin Kodu 0YG302
Dersin Ad1 WEB ERISEBILIRLIGI
Desin Erisilebilirlik. Gbrme, Duyma, Fiziksel ve Zihinsel Engelliler. Uluslararasi Standartlar:
Konusu/igerigi WCAG. Erisilebilir Bilgi Sistemi Tasarimi.
Dersin Saati 2+2
Dersin AKTS 5
kredisi




Dersin
Kazanimlan
OC1 | Kullanici deneyimi tasarimi konusunda hem teorik hem de pratik bilgi sahibi olmalarini
ve bir UX/UI tasarimaisi olarak kariyerlerinde ilerlemelerini saglar. ve Figma gibi
popdler bir yazilmi kullanarak web siteleri ve mobil uygulamalarin tasarimini
yapabileceklerdir.
OC2 | Kullanici deneyimi prensiplerini ve ilkelerini 6grenir. Estetik arayiiz tasarimi igin
gerekli teknikleri 6grenir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Erisilebilirlik nedir? Grme, Duyma, Fiziksel ve Zihinsel Engelliler
2 Uluslararasi Standartlar: WCAG
3 Erisilebilir Bilgi Sistemi Tasarimi
4 Kullanici Deneyimine Girig
5 Kullanici Odakh Tasarim ve Sirecleri
6 Kullanici Deneyimi Aragtirmasi
7 UX Aragtirma Uygulamasi
8 Fikir Olusturma ve Onceliklendirme
9 Bilgi Mimarisi Olusturma
10 Prototipleme ve Wireframe
11 Arayiz Tasarimina Giris
12 Temel UI Prensipleri ve Figma
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilar 1121345
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
3 Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde




kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) X
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik

ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bi¢imde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢6zmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alanm1 ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin

duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanc1 dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar
10 ile iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cergeveler ve X

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriinlimii iyilestirir.

Dersin Kodu 0OYG303
Dersin Adi SANALLASTIRMA VE BULUT TEKNOLOJILERI
Desin Sanal isletim sistemlerinin tanitilmasi, kurulmasi, avantajlari ve sorunlari, misafir isletim
Konusu/igerigi sistemi kurulmasi. Bulut Bilisime Giris, kurumsal bulut bilisim, bulut teknolojileri,
Sanallagtirma Teknolojisi ve Cok Kullanicili Yazilim, Bulut Gelistirme, Bulutta veri
saklanmasi, Bulut igin yazilim gelistirme, Yazilm Mimarisi, Ticari kurumlarda bulut
yaziimlari, Is akisi ve Is siirecleri, Ticari uygulamalarin aragtirimasi ve ¢éziimlenmesi,
Bulut Bilisim Ekonomisi
Dersin Saati 3+2
Dersin AKTS 6
kredisi
Dersin
Kazanimlar
OC1 | Sanal isletim sistemlerini anlama ve kurma
0OC2 | Sanallastirma ve Bulut Hesaplamasinin ilkelerini ve kurumsal platformlarda
uygulamalarini anlama
OC3 | Basit uygulamalar ve programlama hedeflerini gelistirme
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Veri Yapilari ve Isletim Sistemlerine giris, kavramlarin ve uygulamalarin tekrari.
2 Sanallagtirma platformlarina giris.
3 Sanallagtirma ve Buve birlikte kullanilan yazimlar.
4 Sanallagtirma Teknolojileri, cok kullanicili sistemler ve Isletim Sistemi yapilari.
5 Sanal igletim sisteminin kurulumu.
6 Bulutta uygulama gelistirme.
7 Ara Sinav.
8 Bulutta veri saklama teknikleri.




9 Uygulama Gelistirme Platformlarina genel bakis.

10 Yazilim Mimarisi.

11 Ticari ve Kurumsal Uygulama Yazilimlari.
12 Is akisi ve siireg yonetimi.
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Simav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 1123 ]| 4
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik

ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmagik
7 sorunlar1 ¢c6zmek icin ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alant ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmast ve sonuglarinin

duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢c duyulan cerceveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.




Dersin Kodu 0OYG401
Dersin Ad1 YAPAY ZEKA UYGULAMALARI
Desin Yapay zeka kavramlari, habersiz ve haberli arattirma; kor arama, herustik arama,
Konusu/igerigi Bilgilendirme ve sorgulama; 6grenme teorisi, 6grenme cesitleri, yapay sinir aglari,
belirsizlik, olasilik, planlama, dogal dil iglemi, goriintl, algak seviye goérinti ve
siniflama, Ileri yapay zeka uygulamalar; 6grenme, gorintli algilama, belirsizlik
durumunda sorgulama.
Dersin Saati 2+2
Dersin AKTS 4
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Akilli programlarin tasarim becerisini kazanir.
OC2 | Matematik, fen ve miihendislik bilgilerini akilli sistemlerde uygulama becerisine sahip
olur.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Yapay zekaya giris
2 Yapay zeka yaklasimlari ve temel kavramlar
3 Arama islemi gerektiren problemlerin ¢6zimi
4 Yapay sinir aglari ve temel elemanlari
5 Ik yapay sinir aglar (TKA, Perseptron, Adaline, Madaline)
6 Cok katmanli algilayicilar (CKA)
7 Cok katmanli algilayicilar (CKA)
8 Cok katmanl algilayici ile problem ¢6zimui
9 Adaptif rezonans teori (ART) agdlar
10 Yapay sinir aglari ile 6rnek problem ¢dziimii
11 Genetik algoritmalara girig ve temel kavramlar
12 Genetik algoritmalar ile 6rnek problem ¢ézimleri
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100




Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 1,2 ]13]4]|5
1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi i¢in gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme X
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile
6 etkin bi¢imde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢6zmek i¢in ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan g¢erceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimili iyilestirir.

Dersin Kodu 0YG402

Dersin Ad1 MOBIL UYGULAMA GELISTIRME

Desin Mobil cihazlar ve igletim sistemleri, mobil web sitesi tasarimin temelleri, mobil

Konusu/igerigi uygulama gelistirme ortamlari, proje yonetimi, mobil uygulamalarin paketlenmesi ve
dagitimi, mobil uygulama marketleri, mobil uygulamalarda giivenlik

Dersin Saati 2+2




Dersin AKTS 4
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Mobil uygulama platformlarini tanir.
OC2 | Mobil uygulama gelistirebilmek icin gerekli platformlari secer.
OC3 | Mobile Uygulama Ortamini etkin olarak kullanabilir.
OC4 | Gelistirme dili ile gorsel arayiizler tasarlar.
OC5 | Gelistirme dili ile veri yazma, okuma ve isleme yapabilir.
OC6 | Mobil cihazlar icin web sitesi tasarlar.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Mobil teknolojilere girig; mobil cihazlar, mobil isletim sistemleri
2 Mobil cihazlar icin web sitesi standartlari ve web sitesi tasarimi
3 Android Isletim sistemi icin uygulama gelistirme ortami
4 Android Isletim sistemi icin arayiiz tasarimi ve programlanmasi
5 Android Isletim sistemi igin arayiiz tasarimi ve programlanmasi
6 Android uygulamasinin paketlenmesi ve yiklenmesi
7 iOS Isletim sistemi icin uygulama gelistirme ortami
8 iOS Isletim sistemi icin uygulama gelistirme ortami
9 iOS Isletim sistemi icin arayiiz tasarimi ve programlanmasi
10 iOS Isletim sistemi icin arayiiz tasarimi ve programlanmasi
11 iOS Isletim sistemi icin arayiiz tasarimi ve programlanmasi
12 iOS uygulamasinin paketlenmesi ve yiklenmesi
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Simav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilar 112 |3 ] 4
1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglig1 ve giivenligi, ¢evre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde X
3 kullanir.




Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozIi iletisim yolu ile
6 etkin bi¢imde sunabilir, anlasilir bigcimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢c6zmek icin ekip liyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alanm1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.
Bir yabanc1 dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari
10 ile iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriinlimii iyilestirir.
Dersin Kodu OYG403
Dersin Ad1 AGILE YAZILIM GELISTIRME
Desin Agile (Atik) Yaziim Gelistirme, yinelemeli ve isbirligine dayali yazilim gelistirme
Konusu/igerigi metodolojileri igin ilke ve uygulamalari tanitir. Konular arasinda Agile Manifesto, Scrum
gercevesi, Kanban, XP, Yalin ilkeler ve Agile proje yonetimi araglan yer almaktadir.
Dersin Saati 2+1
Dersin AKTS 4
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Agile Manifesto ve ilkelerini anlamak.
OC2 | Scrum gercevesini ve uygulamalarini yazilim gelistirme projelerinde etkin bir sekilde

uygulayabilmek.

0C3

Ekip performansini ve Urtin teslimatini optimize etmek icin Kanban, XP ve Lean
ilkelerini kullanmak.

0C4

Yazihm gelistirme sireglerini planlamak, takip etmek ve uyarlamak icin Agile proje
yonetimi araclarini kullanmak.

HAFTALIK KONULAR

HAFTALAR

KONULAR

Agile (Atik) Yazilim Gelistirmeye Girig

Agile Manifesto ve ilkeler

Scrum Rolleri ve Seremonileri

Sprint Planlama ve Yiritme

Kanban Metodolojisi

Yazilim Gelistirmede Yalin Ilkeler

Ekstrem Programlama (XP) Uygulamalari

Ara Sinav

OO0 N[OOI (WIN |-

Test Gudumli Gelistirme (TDD)

[ BN
o

Agile Proje Yonetim Araclari




11 Ilerlemenin Izlenmesi ve Adaptasyon

12 Agile Cercevelerin Olceklendirilmesi

DEGERLENDiIRME SISTEMI

Etkinlikler Adet Katki Yuzdesi
Devam/Katilim 14 -
Laboratuvar
Kiguk Sinav
Odev
Ara Sinav 1 30
Final 1 70

Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 2 1 3|4
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi icin gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik

ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile X
6 etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmagik
7 sorunlar1 ¢cozmek i¢in ekip tiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmast ve sonuglarinin

duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu icin istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢c duyulan cerceveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.

UNIVERSITE ORTAK DERSLER




Dersin Kodu YDBI101
Dersin Ad1 INGILIZCE |
Desin Ogrencilerin sonraki yillarda gorecekleri mesleki Ingilizce derslerini takip edebilmeleri,
Konusuw/igerigi lisans sonrasi; ve meslek hayatlarinda ihtiyac duyacaklari; Ingilizceye temel olusturacak
seviyede Ingilizce dilbilgisi, kelime dagarcig1, okudugunu anlama, sozlii anlatim ve yazma
becerileri.
Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 2
kredisi
Dersin
Kazamimlari
OC1 | Alaninda yeterli olacak diizeyde ("European Language Portfolio Global Scale", Level A2)
yabanc1 dil bilgisine sahip olur.
0OC2 | Kisa net iletileri kavrar.
OC3 | Kisa, giinliik metinleri kavrar.
OC4 | Basit, giinliik sohbetlere katilir.
OC5 | Sade bir dille kendi ve ¢evresi hakkinda konusur.
OC6 | Kisa, basit notlar ve iletiler yazar.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 To be (am,is,are) Sahiplik, Tekil cogul, isaret zamirleri, Ulkeler uyruklar.
2 Yer ve zaman edatlarr, Would like.
3 Genis zaman.
4 Tekrar .
5 a-an-the, Sayilabilir sayilamaz.
6 Simdiki Zaman.
7 Can (-ebilmek), Have to-Has to (zorunluluk), Genis zaman ve Simdiki zaman karsilagtirmasi.
8 Uygulama.
9 Gegmis zaman: was-were, went.
10 Nesne zamiri,
11 Karsilastirma sifatlari.
12 Should (tavsiye) , Could (-ebilmek) , Be going to (gelecek).
DEGERLENDIRME SISTEMi
Etkinlikler Adet Katk Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 10
Ara Smmav 1 70
Odev 1 20
Final 1 100

Katki Diizeyi




No

Program Ogrenme Ciktilari

1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 Is saghg ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siireleri hakkinda bilgi sahibi olur.
Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin

4 kullanir.

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir

5 yaklagimla degerlendirme ve ¢dziim Onerisini sunabilme becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve s6zlii iletisim yolu ile etkin

6 bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngoriillmeyen karmasik sorunlari

7 cozmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi

9 asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslart ile

10 | iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak

11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar1 tasarlar.

Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiyac¢ duyulan ¢erceveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n gdriiniimii iyilestirir.




Dersin Kodu AllT201
Dersin Ad1 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI |
Desin Osmanl ¢agdaslasmasi ve Atatiirk Ilkeleri cercevesinde Modern Tiirkiye Cumhuriyeti'nin
Konusuw/igerigi dogusu ve gelisimi anlatilir,
Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 2
kredisi
Dersin
Kazamimlar
OC 1 | Osmanli imparatorlugu'nun dogusu ve gelisimini kavrar.
OC 2 | Osmanli imparatorlugunun yenilesme ve modernlesme ¢abalarini anlar.
OC 3 | 20 . Yiizy1l Osmanli imparatorlugundaki gelismeleri degerlendirir.
OC 4 | Somiirgelesme ve silahlanma yarislari sonrasi I. Diinya savasini anlar.
OC 5 | 1. diinya savasi ¢ergevesinde Osmanli imparatorlugunun durumunu fark eder.
OC 6 | Milli Miicadele (istiklal Savasi) hazirlik ve Milli Miicadele donemini kavrar.
OC 7 | Atatiirk'iin hayat ve kisisel gelisimi gercevesinde Atatiirk ilke ve Inkilaplarini kavrar.
OC 8 | Tiirkiye Cumhuriyeti ve Cumhuriyet dénemi degerlerini ve toplumsal degisimi 6grenir.
OC 9 | Tiirk inkilabim kavrar ve Inkilaplar1 6grenir.
OC10 | Atatiirk donemi ici ve dis gelismeleri dgrenir.
OC11 | Atatiirk sonrasi tek parti donemi i¢ ve dis gelismeleri 6grenir.
OC12 | Tiirkiye Cumhuriyetinde demokrasinin gelisimini ge¢misten giiniimiize Sgrenir.
OC13 | Tiirkiye Cumhuriyetinde Ekonomi, Egitim, Bilim, Universiteler, Kiiltiir ve Sanatin gelisimini
Ogrenir.
OC14 | Tiirk dis politikasini kavrar.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR | KONULAR
1 Osmanli Imparatorluguna Genel Bakis
2 Osmanli’da Modernlesme Donemi
3 Osmanli imparatorlugundan Tiirkiye Cumhuriyetine Gegis
4 I. Diinya Savasi
5 Milli Miicadele Hazirlik
6 Milli Miicadele Dénemi
7 Atatilirk doneminde Tiirkiye Cumhuriyeti (1923- 1938)
8 Atatiirk Ilkeleri ve Gergeklestirilen Inkilaplar- Atatiirk’iin Hayat: ve Fikirleri-
9 Atatiirk ilkeleri ve Gergeklestirilen inkilaplar- Atatiirk’{in Hayat: ve Fikirleri-
10 Atatiirk’tin ardindan Tiirkiye cumhuriyeti (1938- 1945)
11 Tiirkiye Cumhuriyetinde Demokrasi (1946- 2017)
12 Tiirkiye Cumhuriyetinde Ekonomi (1946- 2017)
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Odev 1 20
Kii¢iik Sinav 2 15
Ara Smmav 1 50
Final 1 100

Katki Diizeyi




No

Program Ogrenme Ciktilari

1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 Is saghg1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siireleri hakkinda bilgi sahibi olur.
Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin

4 kullanir.

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir

5 yaklagimla degerlendirme ve ¢dziim Onerisini sunabilme becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin

6 bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve dngoriilmeyen karmasik sorunlari

7 cozmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi

9 asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglar ile

10 | iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak

11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar1 tasarlar.

Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiyac¢ duyulan ¢erceveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimii iyilestirir.




Dersin Kodu TURK101
Dersin Ad1 TURK DILI |
Desin Tiirk¢enin yap1 ve anlam bakimindan 6zellikleri, temel eserler, toplum i¢inde kendini ifade
Konusu/icerigi etme, dili dogru ve etkili kullanmanin yollar1.
Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 2
kredisi
Dersin Kazamimlari
OC 1 | Dersin amacim ve isleyis planini gériir, dilin tanimin1 ve insan hayatindaki yerini kavrar,
konugma ve yazi dili arasindaki farklan bilir.
OC 2 | Dilin 6zelliklerini, dil-toplum ve dil-kiiltiir iliskilerini kavrar; okuma ve anlama
yontemlerini bilir,
OC 3 | Tiirk dilinin yapisin1 ve yeryiiziindeki dil aileleri arasindaki yerini, lehge-sive-agiz ayrimini
bilir; noktalama isaretlerinin kullanimini anlar.
OC 4 | Tiirk dilinin tarihi gelisimi icerisinde 6ne ¢ikan eserleri goriir, yazim kurallarin1 bilir.
OC 5 | Tiirk dilinin ses 6zelliklerini bilir, kiiltiiriin ne oldugunu ve degisip degismeyen unsurlarimni
kavrar.
OC 6 | Tiirk dilinin yapim ve gekim eklerini bilir, siir tiiriiniin 6zelliklerini 6rneklerle kavrar.
OC 7 | Sézciik tiirlerini bilir, roman ve Sykiiniin 6zelliklerini érneklerle kavrar.
OC 8 | Séz 6beklerini bilir, 6dev-proje hazirlamanin yontemlerini 6grenir; masal, fabl, mesnevi
gibi klasik kurmaca tiirlerin 6zelliklerini kavrar.
OC 9 | Ciimlenin 6gelerini ve ciimle tiirlerini bilir, tiyatro ve senaryo gibi kullanmalik metinler
hakkinda bilgi sahibi olur, yazi yazmanin 6n hazirliklarini gortir.
OC 10 | paragraf ve metnin 6zelliklerini kavrar, makale ve elestiri gibi islevsel tiirleri bilir.
OC 11 | Sézciiklerin anlam bakimindan 6zelliklerini bilir, deneme ve fikra gibi islevsel tiirleri bilir,
giinliik hayattaki iletisim hatalarini1 6rneklerle goriir.
OC 12 | Deyimler, atasozleri ve Tiirk dilinin s6z varlig1 hakkinda bilgi sahibi olur, anlatim
bozukluklarini 6rnekleriyle tanir.
OC 13 | Tiirk dilinin giincel sorunlarim bilir, etkili ve giizel konusmanin ilkelerini kavrar.
OC 14 | Bilimsel yazilari tanir, etkili ve giizel konusma &rneklerini goriir.
OC 15 | Genel iletisimde yapilan hatalar1 goriir, topluluk éniinde konusma yapmamin inceliklerini
bilir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 A. Dersin amaci ve igleyisi, dilin tanim1 ve insan hayatindaki yeri B. konusma dili ile yaz1
dili arasindaki farklar.
2 A. Dilin ozellikleri, B. Okuma ve anlama yontemleri, noktalama isaretleri.
3 A. Tiirk dilinin diinya dilleri arasindaki yeri, Lehge, sive ve agiz arasindaki farklar? Tiirk
dilinin lehge, sive ve agizlari, B. noktalama isaretleri.
4 A. Tiirk dilinin tarihi gelisimi ve belli bagh eserleri, B. Yazim kurallari.
5 A. Ses bilgisi ve Tiirkcenin ses 6zellikleri, B. Kiiltiiriin degisen ve degismeyen unsurlari.
6 A. Kokler ve ekler, B. Yazi tiirleri: Siir. Yazmada plan, iyi bir plan nasil yapilir? C. Form
yazilari: dilekge, tutanak, rapor?.
7 A. Sozciik Tiirleri, B. Roman ve hikaye tiirleri, C. Sozliik kullanima.
8 A. So6z obekleri, B. Klasik kurmaca tiirler, C. Odeyv, proje hazirlama, D. Yazili Ve Gorsel
Medyada Dil Yanliglari.
9 A. Cimlenin 6geleri ve ctimle tiirleri, B. Kullanmalik Metinler: Tiyatro, senaryo. C. Yazi
icin On hazirliklar.
10 A. Ciimle iistii dil yapilari: paragraf ve metin. B. Islevsel Tiirler: Makale-Elestiri C. Iletisim
kazalari: Genel iletisimde ne tiir hatalar yapiyoruz?
11 A. Anlam Bakimindan Sézciikler, B. Islevsel Tiirler: Deneme ? Fikra-Gazete Kose yazisi-
Soylesi C. Paragraf yazimi; paragraf tiirleri ve 6zellikleri.
12 A. Tiirkgenin so6z varligi: Deyim, Atasozii ve Kalip Sozler, B. Islevsel Tiirler: Mektup,

Gezi Yazisi, Ani, Glunliik?C. Dil Yanlislar1 (Anlatim Bozukluklari).




DEGERLENDIRME SiSTEMi

Etkinlikler Adet Katk Yiizdesi
Kii¢iik Sinav 2 15
Kii¢iik Sinav 1 20
Ara Smav 1 50
Final 1 100
Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilart 2 |3 |4
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
2 Is saghig1 ve giivenligi, ¢evre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
3 Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin
4 kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir
5 yaklasimla degerlendirme ve ¢dziim Onerisini sunabilme becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin
6 bigimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve dngoriillmeyen karmasik sorunlari
7 cozmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi
9 asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglar ile
10 | iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.

Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan ¢ergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimii iyilestirir.




Dersin Kodu 0YG401
Dersin Adi STAJ
Desin Ogrencilerin 6grenim siireleri icinde kazandiklar1 bilgi ve deneyimlerini pekistirmek icin gorev
Konusuw/igerigi yapacaklart is yerlerindeki hiyerarsik sorumluluklarini, iligkileri, organizasyon yapisini, is
disiplinini gézlemleyerek, uygulama yaparak ve sektor ¢alisanlarinin yaptiklari islevleri yakindan
izleyerek, diploma programlarina iliskin bilgi ve gorgiilerini arttirma imkani saglamak, Almis
olduklar teorik bilgileri kullanabilme ve uygulamaya aktarma becerisini kazandirmak, Staj
yaptiklari kurumun gorevli personeli ile uyumlu ¢alisma ve isletmenin ilgili oldugu diger kisilerle
(miisteri ya da diger kurumlar) iyi iletisim kurabilme aliskanligin1 kazandirmak, Sektdrde yasanan
teknolojik gelismeleri izleyerek tanimalarini saglamak
Dersin Saati 0+2
Dersin AKTS 6
kredisi
Dersin
Kazamimlar
OC1 | Staj yapilan firmay1 tanima
OC2 | Firmadaki is/islem siirecleri hakkinda bilgi sahibi olma
OC3 | Teorik olarak 6grenilen bilgilerin pratik uygulamalarini gézlemleme
OC4 | Teorik olarak 6grenilen bilgilerin uygulamasinin yapilmasi
OCS5 | Ekip galismasina dahil olarak mesleki becerilerini gelistirme
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Is yerinde uygulama egitimi
2 Is yerinde uygulama egitimi
3 Is yerinde uygulama egitimi
4 Is yerinde uygulama egitimi
5 Is yerinde uygulama egitimi
6 Is yerinde uygulama egitimi
7 [s yerinde uygulama egitimi
8 Is yerinde uygulama egitimi
9 [s yerinde uygulama egitimi
10 Is yerinde uygulama egitimi
11 Is yerinde uygulama egitimi
12 Is yerinde uygulama egitimi
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katka Yiizdesi
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 1| 2 3 4 5
Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur. X

Is saghg ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir. X

4 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla
5 degerlendirme ve ¢dziim dnerisini sunabilme becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin
6 bicimde sunabilir, anlagilir bigimde ifade eder.

Alamn ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngoriilmeyen karmasik sorunlar X
7 ¢Ozmek i¢in ekip liyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.




Alam ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi
9 agsamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim
10 | kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimii iyilestirir.

Dersin Kodu 0OYG501

Dersin Adi ISYERI EGITIMi I

Desin Konusw/igerigi | Is Yeri Egitimi ile Ilgili Yéonetmelik, Mevzuat ve Uygulamalar, Is Hukuku, Is Saghgi ve
Giivenligi, Is Ahlaki ve Etigi

Dersin Saati 442

Dersin AKTS kredisi 10

Dersin Kazanimlari

OC1 | Meslek bilgisini artirir.

0OC2 | Bagimsiz ¢alisma yapabilme ve kendi kendine 6grenme becerisi kazanir.

OC3 | Takim ruhunu ve ekip olarak calismay1 dgrenir.

OC4 | Kariyer planlama ve yonetimi kavramlarini 6grenir.

OC5 | Bir raporda veya calismada gerekli olabilecek bilgisayar, yazilim, internet ve anket
(proje, deney) calismasi yapma becerisi kazandirmak

HAFTALIK KONULAR

HAFTALAR KONULAR

1 Is Yeri Egitimi ile Ilgili Mevzuat ve Uygulamalar

2 Is Saglig1 ve Giivenligi

3 Is Hukuku Uygulamalari

4 Is ve Meslek Etigi

5 Is ve Meslek Etigi

6 Isletmelerde Orgiitsel Yap1

7 Kurumsal Iletisim

8 Kalite Y6netimi

9 Kalite Yonetimi

11 Degisim Y Onetimi

10 Degisim YoOnetimi

13 Ornek Isyeri Siirec Analizi (organizasyon, maliyet, rekabet, vb.)

12 Ornek Isyeri Siire¢ Analizi (organizasyon, maliyet, rekabet, vb.)

DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katka Yiizdesi
Ara Simav 1 20
Odev 1 20
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 112 ,3]4]5
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur. X
Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siire¢leri hakkinda bilgi sahibi olur.




3 Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir. X
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin
4 kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir
5 yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme becerisine sahiptir. X
Bilgi ve beceriler diizeyinde diistincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin
6 bicimde sunabilir, anlagilir bigimde ifade eder.
Alamn ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngoriilmeyen karmasik sorunlar X
7 cOzmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yagam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir. X
Alamn ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi
9 asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile
10 | iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.
Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimii iyilestirir.
TEKNIK SECMELI I
Dersin Kodu OYG001
Dersin Ad1 UC BOYUTLU WEB TASARIMI VE KODLAMA
Desin 3 boyutlu bir web sitesi olusturmak, lic boyutlu 6geleri ve grafikleri web tasariminiza
Konusu/igerigi entegre etmeyi igerir
Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 3
kredisi
Dersin
Kazanmimlari

OC1 | OpenGL programlama kiitiiphanesi kullanarak ti¢ boyutlu grafik projelerinde
calisabilir.

0OC2 | Homojen koordinat sistemini tanimlayabilecek, anlatabilir

OC3 | Aydinlanma modellerini kullanarak sentetik goriintii olusturur.

OC4 | iki- ve Ug-boyutlu yer degistirme, déndiirme, élcekleme ve meyillendirme iglemlerini
yapar.

HAFTALIK KONULAR

HAFTALAR KONULAR

3D Temelleri

Three.js Temelleri

Grafik Bilegenleri ve Cizim Algoritmalari

Modelleme - GUI ve Etkilesim

3D Ogeleri Web Sitenize Entegre Edin

Modelleme - GUI ve Etkilesim

Modelleme - GUI ve Etkilesim

3 Boyutlu Kavramlar - 3 Boyutlu Nesne Ozellikleri

OO N[OOI (W N (-

3 Boyutlu Geometrik ve Modelleme Transformasyonlari

10 3 Boyutlu Geometrik ve Modelleme Transformasyonlari

11 3 Boyutlu Goriintlileme Algoritmalar

12 GOorunur Yuzey Algoritmalari




DEGERLENDIRME SISTEMIi

Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 112 ]3]4]|5
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) X
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6zlim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile
6 etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmagik
7 sorunlar1 ¢cozmek icin ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile 1lgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarmin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile
10 iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.
Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimili iyilestirir.
Dersin Kodu 0YG002
Dersin Adi BULUT BIiLiSiM UYGULAMALARI
Desin Bulut Bilisime Girig, Uygunluk, tutarlilik, mobil, video yayinlama, federe bulut, Glivenlik,
Konusu/icerigi Izleme, Amazon Servisleri, OpenStack, MapReduce, Hadoop, Zamanlama, Veri Merkezi
Aglari, akis zamanlama, bulut fiyatlama, Bulutta guvenlik ydnetimi, Bulutta
Veritabanlari: Pig, Hive, Hbase, Zookeeper, Cassandra, Olceklenebilir web yiik
dengeleme, Map-Reduce Zamanlama, Zamanlama, replikasyon ve yerlestirme, Bulut
bilisimde bilimsel hesaplama, Veri Merkezi Aglari
Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 3
kredisi




Dersin
Kazanmimlari
OC1 | Planlama ve kaynak tahsisi yapabilmeyi saglar.
0OC2 | Givenlik ve izleme yapabilmeyi saglar.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Bulut Bilisime Giris
2 Uygunluk, tutarliik, mobil, video yayinlama, federe bulut
3 Guvenlik, izleme
4 Amazon Servisleri, OpenStack
5 MapReduce, Hadoop
6 Zamanlama
7 Veri Merkezi Adlari, akis zamanlama, bulut fiyatlama
8 Bulutta guvenlik yonetimi
9 Bulutta Veritabanlari: Pig, Hive, Hbase, Zookeeper, Cassandra
10 Olceklenebilir web yiik dengeleme
11 Map-Reduce Zamanlama
12 Zamanlama, replikasyon ve yerlestirme
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Smmav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 1,234
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin gilincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmagik X
7 sorunlar1 ¢c6zmek icin ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmast ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile
10 iletisim kurar.
11 | Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak




etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan ¢ergeveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimii iyilestirir.
Dersin Kodu 0OYG003

Dersin Adi WEB TABANLI SUNUM HAZIRLAMA
Desin

Konusu/igerigi

Dersin Saati 2+0

Dersin AKTS 3

kredisi

Dersin

Kazanimlar

OC1 | Etkili sunumun nasil yapilacagini bilir

OC?2 | Etkili sunumun is yasamindaki dnemini ve etkisini kavrar.

OC3 | Cesitli teknikler kullanarak sunum hazirlamayi, hitap yeteneklerini gelistirmeyi,
heyecan kontroliinii, kendi beden dilini tanimayi 6grenerek etkili sunum yapma
becerisi ve deneyimi edinir.

OC4 | Cesitli kaynaklardan ulastigi bilgiyi sistematik sekilde diizenleyerek &zellikle
bilgisayardan ve diger sunum araglarindan yararlanarak amaca uygun sekilde sunum
hazirlayabilir

OCS5 | Etkili sunumun uygulama asamasinda karsilasilabilecek olasi giicliiklerin nasil
Ustesinden gelinebilecedini; sunum sirasinda yapilmasi gereken ve yapilmamasi
gerekenleri bilir.

HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR

1 Sunumun Amag ve Hedefleri

2 Sunumda Kullanilacak Destek Araglarinin Tasarlanmasi ve Mekan Dizenlemeleri

3 Visme (Kullanim, Grafik Varlk Kiitiiphanesi)

4 Visme (Video, Ses, GIF, Anismasyon ve Gegis)

5 Visme (Masalistl veya Bulut, Veri Widget'lari, Cevrimdigi Gorlintileme)

6 Prezi (Kullanim, Grafik Varlik Kiitliphanesi)

7 Prezi (Video, Ses, GIF, Anismasyon ve Gegis)

8 Prezi (Masaustl veya Bulut, Veri Widget'lari, Cevrimdisi Goriintileme)

9 Keynote (Kullanim, Grafik Varlik Kittiphanesi)

10 Keynote (Video, Ses, GIF, Anismasyon ve Gegis)

11 Keynote(Masalistl veya Bulut, Veri Widget'lari, Cevrimdigi Goriintileme)

12 Microsoft Powerpoint (Kullanim, Grafik Varlik Kiitiphanesi)

DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katk Yiizdesi

Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100




Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilar 1123 ]4]5
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur. X
Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi i¢in gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde X
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6zliim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile
6 etkin bicimde sunabilir, anlagilir bicimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢6zmek i¢in ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile
10 iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.
TEKNIiK SECMELI II-111
Dersin Kodu OYG004
Dersin Adi WEB TABANLI OYUN TASARIMI VE KODLAMA
Desin Ogrencinin bilgisayar grafikleri alanindaki temel bilgilerle donatiimasini saglamak.
Konusu/icerigi Arastirma ve endiistri tarafindan gerekli gériilen bilgi ve becerileri vermek. Odrencinin
OpenGL ve diger benzeri grafik kitliphanelerini basarili bir bicimde kullanabilmesini
saglamak.
Dersin Saati 2+1
Dersin AKTS 3
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Oyun teorisi hakkinda bilgi sahibi olur.
OC2 | Oyun programlama icin gerekli programlama dilleri ve kiitiiphaneleri 6grenir.
OC3 | Oyun grafikleri tasarimi yapabilir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Oyun Bilesenleri




2 Sahneler

3 Transform Bilegeni

4 Karakter Haraketleri

5 AddForce ve Translate Farklari

6 Rigidbody Bileseni Kullanimi

7 C# Dosyasl Olusturma

8 Awake, Start, Update, FixedIpdate Yontemleri

9 Carpistiricilar ve Turleri

10 Tetitkleyiciler

11 Script Kodlari

12 Platform Oyunlari

DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 112 ]3] 4
1 Meslegi ile ilgili temel, gilincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme

5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmagik
7 sorunlar1 ¢cozmek i¢in ekip tiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 1ile 1lgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu icin istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama {iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimii iyilestirir.




Dersin Kodu

OYGO005

Dersin Adi WEB TABANLI MOBIL UYGULAMA GELISTIRME
Desin Web tabanl uygulamalar, genis bir kullanici kitlesine erisim saglar ve farkli
Konusu/icerigi platformlarda (bilgisayarlar, akilli telefonlar, tabletler) calisabilir. Bu tur
uygulamalar e-ticaret siteleri, sosyal aglar, icerik yonetim sistemleri, online
bankacilik, e-6grenme platformlari ve daha bircok alanda kullanilabilir.
Web tabanli uygulama gelistirme, kullanicilarin ihtiyaclarina yonelik esnek
ve erisilebilir cdzimler sunma imkani saglar.
Dersin Saati 2+1
Dersin AKTS 3
kredisi
Dersin
Kazanimlanr
OC1 | Tasarim: Kullanici araytzii ve kullanici deneyimi tasarlanir.
Uygulamanin yapisi, sayfalarin dizeni ve etkilesim tasarimlari olusturulur.
Uygulama Gelistirme: Web tabanli uygulama, uygun programlama dilleri ve web
teknolojileri kullanilarak kodlanir
islevler, veri isleme, glivenlik 6nlemleri ve kullanici etkilesimleri bu asamada
uygulanir.
OC2 | Uygulamanin yapisi, sayfalarin diizeni ve etkilesim tasarimlari olusturulur.
OC3 | Uygulama Gelistirme: Web tabanli uygulama, uygun programlama dilleri ve web
teknolojileri kullanilarak kodlanir
OC4 | islevler, veri isleme, giivenlik nlemleri ve kullanici etkilesimleri bu asamada
uygulanir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Temel Kavramlar
2 Web Sayfasi Yayinlamada Temel Kavramlar
3 Web Yazilimcisi Rolleri
4 Web Tasarim Ilkeleri
5 HTML5
6 HTML5
7 Basamak Stil Sablonu(CSS)
8 Basamak Stil Sablonu(CSS)
9 Etkilesim(JavaScript) Javascript Kod Yapisi ve Degiskenler
10 Etkilesim(JavaScript) Olaylar ve Fonksiyonlar, Kontrol Yapilar, Diziler
11 Etkilesim(JavaScript) Dongiler Zamanlayicilar ve Popller Javascript Kitliphaneleri
12 Arka ve Uc Yazihm Gelistirme .NET Core Teknolojisi, MVC Tasarim Deseni,Standart
Klasor ve Dosyalar,
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Simmav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100




Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 2 13| 4

1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi

2 olur.

Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde

3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)

4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme

5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve s6zlii iletisim yolu ile

6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlagilir bicimde ifade eder.

Alan ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik

7 sorunlar1 ¢cozmek i¢in ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir. X
Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere

9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile

10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak

11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cerceveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 0n goriiniimii iyilestirir.

Dersin Kodu OYG006
Dersin Adi WEB SUNUCULARININ KURULUMU VE KONFIGURASYONU
Desin Temel web sunucusu kurulumu ve yapilandirmasi, web sunuculari, Apache ve Nginx
Konusu/icerigi
Dersin Saati 2+1
Dersin AKTS 3
kredisi
Dersin
Kazanimlanr
OC1 | Web sunuculari hakkinda bilgi sahibi olur.
0OC2 | Web sunucularinin kurulumu hakkinda tecriibe sahibi olur.
OC3 | Web sunucularinin giivenligi konusunda bilgi edinir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Web sunuculari nedir?
2 HTTP protokoll ve temel kavramlar
3 Web sunucularinin 6nemi ve kullanim alanlari
4 Temel sistem yonetimi ve ag bilgileri




Apache web sunucusunun tanitimi

Apache'nin kurulumu ve yapilandiriimasi

Virtual host olusturma ve yénetme

Nginx web sunucusunun tanitimi

|00 || O

Nginx'in kurulumu ve yapilandiriimasi

10 Nginx konfiglirasyon dosyalarinin anlami ve yapilari
11 SSL/TLS protokollerinin temelleri
12 Sertifika yetkilileri (Certificate Authorities - CAs) ve sertifika tirleri
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Smav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 112134
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saghg1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6zliim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
Alant ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢c6zmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile 1lgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarmin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere X
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile
10 iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama {iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 0n goriiniimii iyilestirir.




Dersin Kodu

OoYGo007

Dersin Adi WEB TABANLI ARTIRILMIS VE SANAL GERCEKLIK
Desin Artinlmis ve Sanal gergeklik sistemlerinin temelleri, geometrik modelleme, dénlstimler,
Konusu/igerigi grafik ve dokunsal imge olusturma, Uzamsal gosterimler ve doéndsimler, artinimig-
sanal gerceklik sistemlerinin degerlendirilmesi
Dersin Saati 2+1
Dersin AKTS 3
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Temel artirilmis ve sanal gerceklik kavramlari konusunda bilgi
0OC2 | 3 boyutlu sanal diinyada uygulama gelistirme
OC3 | Kullanici calismalari ile gelistirilen sistemin degerlendirilmesi becerisi
0OC4 | Sanal gerceklik uygulamasi gelistirme
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Sanal Gerceklik temelleri
2 Sanal Gergeklik Donanimlari
3 Stereoskopik Gérme
4 Dokunulabilir Araytzler
5 Artinlmig gergeklik
6 Artinlmis gergeklik
7 Sanal ortamlar
8 3 Boyutlu Kullanici arayGzleri
9 3 Boyutlu Kullanici araylzleri ve kullanilabilirlik
10 Etkilesim modelleri
11 3B kullanici arayuzleri
12 Uyarlanir sistemler
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katk Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100




Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 1,2 ]13]4]|5
1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi i¢in gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) X
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik

ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile
6 etkin bi¢imde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢6zmek i¢in ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin

duyurulmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan g¢erceveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimili iyilestirir.
Dersin Kodu OYG008
Dersin Ad COKLU ORTAM YAZILIM GELISTIRME
Desin Coklu ortam yaziimi miihendisliginin iskeleti, coklu ortam yazilimi mihendisliginde
Konusu/igerigi bakis acilan, goérsel diller, ¢oklu ortam dilleri, aktif gosterge, tele-aksiyon nesneler,

coklu ortam gelistirme araclari, coklu ortam uygulamalarinda prorotip olusturma, ¢oklu
ortam dillerinin tasarimi, daditk coklu ortam sistemleri tasarimi, goklu ortam
uygulamalarinin ézellikleri.

Dersin Saati 2+1
Dersin AKTS 3
kredisi

Dersin

Kazanimlari

OC1 | Coklu ortam Yaziim Gelistirme kavramlarini 6grenir

OC2 | Coklu ortam Yaziim Gelistirme temellerini 6grenerek projelerin fonksiyonel ydnlerini

gelistirebilir
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Coklu ortam yazilimi miihendisliginin iskeleti
2 Coklu ortam yazilimi miihendisliginin iskeleti
3 Coklu ortam yazilimi miihendisliginde bakis acilari
4 Coklu ortam dilleri




Aktif gosterge

Tele-aksiyon nesneler

Coklu ortam gelistirme araclari

5
6
7 Coklu ortam gelistirme araclari
8
9

Coklu ortam uygulamalarinda prorotip olugturma

10 Coklu ortam dillerinin tasarimi
11 Dagitik coklu ortam sistemleri tasarimi
12 Dagitik coklu ortam sistemleri tasarimi
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Smnav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 112134
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saghg1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
Alant ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢c6zmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile 1lgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarmin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere X
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile
10 iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 0n goriiniimii iyilestirir.




Dersin Kodu OYG009

Dersin Adi SANAL MAKINELER OLUSTURMA VE KONFIGURASYONU

Desin Piyasadaki sanal yazilim paketleri hakkinda bilgi sahibi olmak. VMware, Microsoft ve

Konusu/igerigi Oracle gibi en yaygin kullanilan paketler hakkinda bilgi sahibi olmak. Sanallagtirma
yazillim paketleri hakkinda bir giris yapilacak ve 6drenci bu o6zelliklerin VirtualBox
masausti ve VMware Workstation icin BT dlnyasinda uygulanmasi hakkinda bilgi
edinecektir.

Dersin Saati 2+1

Dersin AKTS 3

kredisi

Dersin

Kazanimlan

OC1 | Sanal makine olusturma yaziimlarini sayar

OC2 | Sanal makinelerin nasil calistigini aciklar

OC3 | Sanallagtirma yaziliminin ézelliklerini sayar

0OC4 | VirtualBox ve VMware Workstation da sanal makineler olusturur

OCS5 | Sanal makineleri disa aktarma, ice aktarma ve klonlama islemlerini yapar.

HAFTALIK KONULAR

HAFTALAR KONULAR

1 Sanallastirma Nedir?

2 Sanallagtirma teknolojileri

3 Sanal makine

4 Masalistl sanallagtirma

5 Sunucu Sanallagtirma

6 Veri Depolama Sanallagtirma

7 Sanallagtirma Teknolojisi ve Guvenlik

8 Java Sanal makinesi

9 Virtualbox ile sanallastirma

10 Virtualbox ile sanallagtirma

11 VMware ile sanallagtirma

12 VMware ile sanallastirma

DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katk Yiizdesi

Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100




Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 1,2 ]13]4]|5
1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi i¢in gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) X
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik

ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Gnerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile X
6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢6zmek i¢in ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin

duyurulmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.
UNIVERSITE SECMELI I

Dersin Kodu 0OYGO010
Dersin Ad1 MUZIKSEL iSITME OKUMA VE YAZMA
Desin Sesin fiziksel 6zelliklerine iligkin temel bilgiler, miizik dilinin 6geleri ( ritim, ezgi, hiz,
Konusu/icerigi giirliik, 6l¢ii, dizi, tonalite, bi¢im, tiir, 6rgii, doku, anlatim, yorum- stil) yatay ve dikey




araliklar, ikiserli Ol¢iilerde bir bemollii ve bir diyezli tonlarda birlik, ikilik, dortlik,
sekizlik, onaltilik stirelerde tek sesli ve diizeye uygun iki sesli ezgi okuma, yazma ve
iiretme
Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 2
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Miiziksel isitme, okuma ve yazmanin temel alanlarini kavrar.
OC2 | Miizik eserlerini okuyabilme, nota ile okuma ve analiz etme becerileri kazanrr.
OC3 | Cesitli ezgilerde ritim alistirmalar yapar
0C4 | Temel miizik teorisi ile ilgili temel bilgiler edinir
OC5 | Temel diizeyde repertuar {izerinden solfej yapmayi 6grenir
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Solfej hakkinda ilk bilgiler
2 Dértliik nota ve Ikilik nota ile Ug ses Ogretimi ile ilgili calismalar
3 Dort ses dgretimi ve Buyiik Ikili Araligi, Kiiclik Ikili Araligi ile ilgili calismalar
4 Dért ses Icinde Son Durak Perdesi Degisik Okuma Parcalari
5 Bes Ses Ogretimi ile ilgili calismalar
6 Giirliik Terimleri ve Giirliik Belirtegleri Ogretimi
7 Alti Ses Ogretimi ile ilgili calismalar
8 Alti Ses Ogretimi ile ilgili calismalar
9 Yedi ve Sekiz Ses Ogretimi ile ilgili calismalar
10 Artik Dortli Araligi Atlama Alistirmalan (Fa — Si / Si — Fa)
11 Do dizisi icinde Perdesi Degisik okuma Parcalari
12 Dokuz Ses Ogretimi ile ilgili calismalar
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 112 |3|4)|5
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 olur.

Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi

3 kullanir.

Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde

4 etkin kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6zliim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

6 Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile X




etkin bigimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik

7 sorunlar1 ¢6zmek icin ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere

9 sahiptir.

Bir yabanc1 dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile

10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak

11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.

Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan ¢ergeveler ve

12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 0n goriiniimii iyilestirir.

Dersin Kodu 0OYGO011

Dersin Ad1 BILiSIM HUKUKU

Desin Bilisim Hukuku dersi, bilgi teknolojileri kullanimiyla ilgili yasal diizenlemeleri ve biligimle

Konusu/igerigi iliskili hukuki kavramlar kapsayarak ogrencilere bu alandaki temel bilgi ve becerileri

sadlar.

Dersin Saati 2+0

Dersin AKTS 2

kredisi

Dersin

Kazanimlari

OC1 | Bilisim hukukunun temel kavramlarini ve yasal diizenlemelerini anlama.

OC2 | Kisisel verilerin korunmasi ve elektronik ticaret gibi bilisimle ilgili konularda yasal
gereksinimleri anlama.

OC3 | Siber suclar ve siber giivenlikle ilgili yasal diizenlemeleri 6grenme.

0C4 | Bilisimle ilgili etik meseleler ve sorumluluklar konusunda farkindalik gelistirme.

HAFTALIK KONULAR

HAFTALAR KONULAR

Giris ve Temel Kavramlar

Temel Yasal Diizenlemeler

Elektronik Ticaret ve Ticari Islemler

Fikri Miilkiyet Hukuku ve Dijital Icerik

Siber Glivenlik ve Veri Koruma

Veri Gizliligi ve Kigisel Verilerin Korunmasi

Elektronik Imza ve Sertifika Hizmet Saglayicilari

Ara Sinav

OO N[OOI (W|IN |-

Siber Suclar ve Ceza Hukuku

10 Veri Ihlalleri ve Olay Yénetimi

11 Elektronik Iletisim ve Internet Hukuku

12 Bulut Bilisim ve Hukuki Sorunlar

DEGERLENDIRME SISTEMIi




Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Devam/Katilim 14 -
Laboratuvar
Kiiciik Sinav
Odev
Ara Sinav 1 30
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilar 1,2 ]13]4]|5
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde X
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve s6zlii iletisim yolu ile
6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlagilir bicimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢c6zmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alant ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmast ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere X
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile
10 iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama {iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin On goriiniimii iyilestirir.
ersin Kodu 0YG012
Dersin Ad1 INSAN-BILGISAYAR ETKILESIMIi
Desin Insan-Bilgisayar Etkilesimi (IBE), bilgisayarlarin insanlarla nasil etkilesime girdigini ve
Konusu/icerigi bu etkilesimin tasarimini inceler.
Dersin Saati 240
Dersin AKTS 2
kredisi
Dersin
Kazanimlar:
OC1 | Kullanici merkezli tasarimin temel prensiplerini anlar ve etkin bir sekilde uygular.
0OC2 | insan-Bilgisayar Etkilesimi (IBE) teknolojilerini ve araglarini taniyarak, projelerde
kullanir.
OC3 | Kullanici testleri yaparak, elde edilen verileri analiz eder ve kullanici deneyimini




gelistirmek icin tasarim degdisiklikleri yapar.
0OC4 | Farkh kullanici gruplari igin erisilebilir ve kullanilabilir kullanici arayiizleri tasarlar.
OCS5 | IBE projelerinde karsilagilan etik ve sosyal sorunlari degerlendirir ve uygun c¢oziimler
uretir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Kullanici Merkezli Tasarimin Temelleri
2 Kullanici Deneyimi Araclari ve Teknikleri
3 Insan-Bilgisayar Etkilesimi Teknolojileri ve Araglari
4 Kullanici Testleri ve Analiz Yontemleri
5 Erisilebilirlik ve Kullanilabilirlik Konulari
6 Kullanicl Arayiizii Tasarimi Ilkeleri ve Uygulamalari
7 Etik ve Sosyal Sorunlar IBE Projelerinde
8 IBE Projeleri Gelistirme ve Uygulama
9 IBE Projeleri lyilestirme ve Optimizasyon
10 IBE Trendleri ve Gelecek Projeksiyonlari
11 Toplumsal Etkileri Degerlendirme ve Analiz
12 Kullanilabilirlik Testleri ve Analizi
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 11213 |4]5
1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglhig1 ve giivenligi, ¢evre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile X
6 etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmagik
7 sorunlar1 ¢cozmek i¢in ekip tiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmast ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile
10 iletisim kurar.




Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalari tasarlar.

Programlama {izerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriinlimii iyilestirir.

Dersin Kodu 0YGO013

Dersin Adi ARASTIRMA YONTEMLERI

Desin Bilimin amac1 ve tanimi, Bilimsel bilginin 6zellikleri, Bilimsel bilgi ve
Konusu/icerigi degerler sistemi, Modern bilimin dogusu ve gelisimi,Sosyal bilimlerde yontem,

Baslica arastirma yontemleri, Veri toplama yontemleri, Olgme ve test teknikleri

Dersin Saati 2+0

Dersin AKTS 2
kredisi

Dersin
Kazanimlar

OC1 | Bilim ve bilimsel yontem ile ilgili temel kavramlar1 ve kurallar:
kavrayabilme becerileri gelisir.

OC2 | Arastirma konusunun secimini ve gegici planin hazirlanmasini
yapabilme tecriibesine sahip olurlar.

OC3 | Arastirmanin yazilmasinda iislup ve bilimsel etik kurallarina uyabilme
becerileri gelisir.

OC4 | Arastirmanin yazilmasinda dipnot ve kaynakca gdsterme kurallarina uygun
davranabilme becerileri gelisir.

OC5 | Kaynaklarin bilimsel niteliklerini belirleyebilme ve degerlendirebilme
becerileri gelisir.

HAFTALIK KONULAR

HAFTALAR KONULAR

1 Bilimin tanimi1 ve siniflandirilmasi
2 Bilimsel yontem ve agamalari
3 Bilimsel yontemin temel ilkeleri
4 Bilimsel aragtirma tiirleri ve siniflandirilmasi
5 Aragtirma konusunun se¢imi, sinirlandirilmasi ve gegici plan hazirlanmasi
6 Bilimsel aragtirmada veri toplama teknikleri ve kiitiiphaneden yararlanma
7 Kaynaklarin bilimsel niteliklerinin belirlenmesi ve degerlendirilmesi
8 Aragtirmanin yazilmasi: Uslup ve metnin yazilmasi
9 Arastirmanin yazilmast: Bi¢imsel kosullar
10 Aragtirmanin yazilmasi: Metin aktarmalar1 ve bilimsel etik
11 Arastirmanin yazilmasi: Dipnot gdsterilmesi ve kurallari
12 Aragtirmanin yazilmasi: Kaynakga gosterilmesi ve kurallari
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katk Yiizdesi
Devam/Katihm
Laboratuvar
Kiiciik Sinav
Odev




Ara Sinav 1 40
Final 1 60
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 112134
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur. X
Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde X

3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile

6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢6zmek i¢in ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama {iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimii iyilestirir.




Dersin Kodu 0oYG014
Dersin Adi MOBIL BANKACILIK
Desin Bu dersin amaci, 6grencilere mobil bankacilik uygulamalarinin ve hizmetlerinin temel
Konusu/igerigi prensiplerini, isleyisini ve kullanimini 6gretmek ve 6grencileri mobil bankacilik alaninda
bilgi sahibi bireyler olarak yetistirmektir.
Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 2
kredisi
Dersin
Kazanimlan
OC1 | Mobil bankacilik uygulamalarinin temel kavramlarini ve isleyisini anlayabilir.
0OC2 | Dijital finansal hizmetlerin ve mobil bankacilik teknolojilerinin avantajlarini ve giivenlik
risklerini degerlendirebilir.
OC3 | Mobil bankacilik uygulamalarini kullanarak temel finansal islemleri gerceklestirme
becerisi kazanabilir.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Mobil Bankaciligin Temel Kavramlari ve Tarihsel Gelisimi
2 Mobil Bankacilik Uygulamalarinin Ozellikleri ve Islevleri
3 Dijital Finansal Hizmetler ve Mobil Odeme Sistemleri
4 Mobil Bankacilik Giivenligi ve Giivenlik Ilkeleri
5 Biyometrik Kimlik Dogrulama ve Mobil Clizdanlar
6 Mobil Bankacilikta Veri Gizliligi ve Kisisel Verilerin Korunmasi
7 Mobil Bankacilikta Etkin Iletisim ve Misteri Deneyimi
8 Mobil Bankacilikta Kullanici Arabirimi ve Kullanilabilirlik
9 Mobil Bankacilikta Etik ve Sosyal Sorumluluk
10 Finansal Okuryazarlik ve Mobil Bankacilikta Risk Yonetimi
11 Mobil Bankacilikta Yapay Zeka ve Veri Analitigi Uygulamalari
12 Regtilasyon ve Denetimler: Mobil Bankacilikta Yasal Cerceve
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katk Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100




Katki Diizeyi

No | Program Ogrenme Ciktilari 1,2 ]13]4]|5
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamal1 bilgilere sahip olur.

Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.

Meslegi i¢in gilincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) X
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik

ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim Gnerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde diislincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile
6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve Ongoriilemeyen karmasik
7 sorunlar1 ¢6zmek i¢in ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alan1 ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin

duyurulmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglari ile
10 iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan gerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.
Dersin Kodu 0OYGO015
Dersin Ad1 ELEKTRONIK TiICARET
Desin Elektronik ticaret ve elektronik is kavramlarina giris. Elektronik ticaret/is konusunun bilgisayar
Konusu/igerigi disindaki diger disiplinlerle olan etkilesimleri. Elektronik is modelleri. Internette pazarlama,
Giivenlik, SET, SSL, elektronik imza protokolleri. Elektronik is/ticaret konusuna hukuki,
toplumsal ve ahlaki yaklagimlar.




Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 2
kredisi
Dersin
Kazamimlan
OC1 | E-Ticaret teorisini ve kavramlarini tanimlar
(“)(;2 E-Ticaret projelerini yirtitiir
(“)(;3 E-Ticareti etkileyen giincel sorunlar1 tanimlar
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Elektronik Ticarette Temel Kavramlar ve Taraflar
2 Elektronik Ticaretin Teknolojik Alt Yapisi
3 Web Tabanli Isletme Ornekleri.
4 Yeni Ekonomi ve Is Modelleri.
5 Internette Giivenlik
6 internette Giivenlik
7 Elektronik Ticaretin Sosyal, Hukuki, Is Ahlaki ve Kamu Politikalari Boyutu
8 Elektronik Ticaretin Sosyal, Hukuki, Is Ahlaki ve Kamu Politikalari Boyutu
9 Web Tabanl Isletme Icin Is Plani Olusturulmasi.
10 Web Tabanli Isletme Igin Is Plani Olusturulmasi.
11 Sanal ve Fiziksel Erisilebilirlik
12 E-Ticarette Idari ve Teknik Adimlar.
DEGERLENDIRME SiSTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Sinav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilar 1123 |4
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglhig1 ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi
2 sahibi olur.

kullanir.

Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde




Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.

Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6zliim Onerisini sunabilme

5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bi¢cimde sunabilir, anlasilir bigcimde ifade eder.
Alan ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve ongdriilemeyen karmagik
7 sorunlar1 ¢6zmek icin ekip tliyesi olarak sorumluluk alir.
Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga
8 sahiptir.
Alani ile 1ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarmin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere X
9 sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari
10 ile iletisim kurar.

Web sitelerinin 6n ucu i¢in istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.

Programlama iizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢ duyulan cergeveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriinlimii iyilestirir.

Dersin Kodu 0OYGO016
Dersin Ad1 ETiK DAVRANIS
Desin Etik kavrami. Mesleki etik kurallari, etik ilkeleri. Miithendislik etik kurallari tarihgesi.
Konusu/igerigi Miihendislik ve birey-toplum iligkisi. Yiriirliikteki etik kurallardan 6rnekler. Mesleki
etik ile ilgili uygulama 6rnekleri.
Dersin Saati 2+0
Dersin AKTS 2
kredisi
Dersin
Kazanimlar
OC1 | Etik davranis ve ilkeleri bilir.
OC2 | Miihendislik etigi problemlerini tanimlar, analiz eder.
0OC3 | Teknolojide etik problemlerin uygulama alanlarini bilir ve siniflandirir.
OC4 | Mesleki Etik kurallari bilir ve yorumlar.
HAFTALIK KONULAR
HAFTALAR KONULAR
1 Ders programi ve igeriginin tanitiimasi, yararlanilabilecek kaynaklar ve internet
adreslerinin verilmesi, etigin gbrevi ve mesleki etigin gerekliligi
2 Etik s6zcligliniin kdkeni ve anlami, tarihsel gelisim siireci icerisinde etige bakis, etik
teorisi, 6nemseme ilkesi, icsellestirme-tutarhlik ilkesi, yararlilik ilkesi, etik-ahlak iligkisi
3 Degerler etigi, etik degerler, st degerler, evrensel degerler, altin kurallar, haklar ve
Ozgurlikler, kisi eyleminin degerlendirilmesi, etik iliski
4 Etigin temel ilkeleri, temel etik kurami tipleri, etik modelleri, etigin insan pratigindeki
Onemi, etigin ampirik ve normatif bilimlerle iliskisi
5 Is ve meslek etigi kavramlari, miihendislik etigi ve tanimi, miihendislikte diiriistliik,

mihendislik sorumlulugu, Uriin sorumlulugu




6 Etik gerekgelendirme ve temellendirmeler, etigin kiiresel ve evrensel boyutu
7 Bir kurum olarak meslek, bilimsel mesleki etik standartlar, miihendislik
uygulamalarinin sosyal boyutu
3 Mihendislik etigi ilkeleri, topluma karsi sorumluluk, dogaya ve gevreye karsi
sorumluluk
9 Meslede ve meslekdaslara karsi sorumluluk, isveren ve musterilere karsi sorumluluk,
kisisel sorumluluk
10 Yl ici Sinavi
11 TMMOB Mesleki davranis ilkeleri ve Diinya Mihendisler Birligi'nin etik kodlari
12 1-2 Calisma gruplari donem 6devi sunumlari, sinif ici dederlendirilmesi ve tartisma
DEGERLENDIRME SISTEMI
Etkinlikler Adet Katki Yiizdesi
Kiiciik Sinav 1 30
Odev 2 10
Ara Smmav 1 50
Yilici 1 100
Final 1 100
Katki Diizeyi
No | Program Ogrenme Ciktilari 1,2 ]3]4]|5
1 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi
2 olur.
Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
3 kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.)
4 etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik
ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6zliim Onerisini sunabilme
5 becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile
6 etkin bigimde sunabilir, anlasilir bigcimde ifade eder.
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve Ongoriilemeyen karmagik
7 sorunlar1 ¢6zmek icin ekip tiyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
Alan1 ile 1lgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere X
9 sahiptir.
Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslar ile
10 iletisim kurar.
Web sitelerinin 6n ucu icin istemci-tarafi programlama dillerini kullanarak
11 | etkilesimli ve erisilebilir web sayfalar tasarlar.
Programlama tizerine yeterliligini gelistirerek ihtiya¢c duyulan cerceveler ve
12 | kiitiiphaneler ile web sitelerinin 6n goriiniimil iyilestirir.




